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AL USUARIO 

La edición de este material se realiza con la intención de efectuar un aporte a la divulgación 
de los sistemas de información geogràfica mediante el aprendizaje de un software como 
herramienta de aplicación. Este curso, està orientado a usuarios que poseen escasa o 
ninguna experiencia en el manejo del software ArcView 3.2 marca registrada de ESRI, 
Environment Systems Research Institute. 

La autoría de los datos utilizados en los ejercicios es el siguiente: 

Introducción : El archivo de geologia presentado como ejemplo en la Introducción, ha sido 
producido por la Fundación Venezolana de Investigaciones Sismológicas (Funvisis) para el 
Proyecto Avila - Mapa de Riesgo, elaborado por el Instituto Geogràfico de Venezuela 
Simón Bolívar (IGVSB) en el ano 2001/2003. 

Eiercicio 1 : Datos publicados por ESRI 

Eiercicio 2 : Limites de Estados, Instituto Nacional de Estadística (INE) 

Eiercicio 3 : Mapa base (vialidad e hidrografia) digitalizado a partir las cartas escala 1:5000 
producidas por Seravenca del ano 1984. Ortoimagen de la cuenca alta de la quebrada 
Piedra Azul, Estado Vargas, Proyecto Cartocentro escala 1:25.000 del ano 1994. 

Eiercicio 4 v 5 : Limites de Estados, Instituto Nacional de Estadística (INE); datos de 
población total según el Censo de Población y Vivienda del ano 2001, publicados en la 
pàgina web del INE. 

Eiercicio 6 : Mapa base (hidrografia, línea de costa, vialidad, hipsometría) digitalizado a 
partir las cartas escala 1:5000 producidas por Seravenca del ano 1984. Los eventos 
naturales registrados en el Estado Vargas, son autoría del Ing. Miguel Lugo, para el 
Proyecto Avila - Mapa de Riesgo, elaborado por el Instituto Geogràfico de Venezuela 
Simón Bolívar (IGVSB) en el ano 2001/2003. 

Eiercicio 7 : Limites de Estados, Instituto Nacional de Estadística (INE); los datos de 
población fueron obtenidos de una compilación elaborada por el Prof. Erasmo Ramírez “La 
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Población de Venezuela, Pasado, Presente y Futuro inédito” publicada por el Instituto de 
Investigaciones Económicas y Sociales, Universidad de los Andes. 

Eiercicio 8a : Archivos de hidrografia y cuencas digitalizados a partir de la información 
publicada en “Imagen Atlas de Venezuela - Una visión espacial”, Petróleos de Venezuela 
S.A. 1993. 

Eiercicio 8b : Archivos de isoyetas e isotermas correspondientes a la hoja NC19-10, escala 
1:250.000 elaborados por Petróleos de Venezuela. Autoría del ejercicio Ing. Deud Dumith. 
Eiercicio 9 : Limites de Estados, Instituto Nacional de Estadística (INE); los limites de las 
regiones se obtuvieron a partir de la división de Estados; se efectuo la sumatoria de los 
datos de población según el Censo de Población y Vivienda ano 2001, para obtener dicha 
información a nivel regional. 

Este material ha sido disenado y elaborado por la geógrafo Virgínia Behm 

Para información relacionada con este curso visite http://www.Yirginiabehm.blogspot.com 


La marca ArcView™ pertenece a su correspondiente propietario y fabricante: ESRI® 
La marca Microsoft Office™ pertenece a su correspondiente propietario y fabricante: 
MICROSOFT® 
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INTRODUCCIÓN 

SISTEMA DE INFORMACIÓN GEOGRÀFICA - S.I.G. 


Definición de sistema de información geogràfica 

Enlace de las características espaciales y sus atributos 

Organización de la data geogràfica 

Componentes de un SIG 

Funciones de un SIG 

Organización de la data geogràfica 

Pasos en la implantación de un SIG 

Formulación de objetivos 

Estimación de costos 

Implantación final 
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Definición de sistema de información geogràfica - SIG 


Un conjunto de hardware, software, datos 
geogràficos y personal capacitado, 
organizados para capturar, almacenar, 
consultar, analizar y presentar todo tipo 
de información que pueda tener una 
referencia geogràfica. 



Definición de un 
sistema de 
información 
geogràfica -SIG. 


Se trata de una herramienta de anàlisis que ofrece la posibilidad de 
identificar las relaciones espaciales de los fenómenos que se estudian. 

La diferencia que existe entre un SIG y otros paquetes de software 
gràficos, es que un SIG es esencialmente una base de datos espacial, lo 
que le otorga una cualidad incomparable en el desarrollo de anàlisis 
enfocados a resolver problemas reales que afectan el espacio geogràfico. 


Enlace de las características espaciales y sus atributos 

■ Cada característica espacial tiene unos atributos asociados 

■ Cada elemento geométrico se vincula con un registro de la tabla 


Datos geogràficos 


Datos descriptivos 



Mapas 


Tabla atributiva 


Enlace de las 
características 
espaciales y sus 
atributos 


El SIG almacena una información cartogràfica digital a la cual se anexa 
una información atributiva en forma de tablas que contienen los datos 
descriptivos que permiten realizar las consultas, anàlisis, gràficos y 
reportes de la data espacial. 
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Introducción - Sistema de Información Geogràfica 


Organización de la data geogràfica 


■ La información se agrupa de acuerdo 
a sus similitudes temàticas 

■ Tres formas de almacenamiento 
de la data vectorial 



Puntos: escuelas Líneas: vialidad 



Vialidad 
Parcelas 
Uso de la tierra 
Hidrografia 



Polígonos: parroquias 


Organización de la La data geogràfica se organiza según sus similitudes temàticas, dado que 

data geogràfica un archivo geogràfico va acompanado de una tabla atributiva que almacena 

los correspondientes datos descriptivos. La abstracción gràfica en ArcView 
para la representación de la data geogràfica es: punto, línea y polígono. 


Los Componentes de un SIG 



Los componentes de Un SIG, està compuesto por un usuario, un software que es la 

un SIG herramienta de trabajo, los datos almacenados en forma cartogràfica y 

tabular (bases de datos), los equipos de computación y los 
procedimientos que se definen para realizar los anàlisis correspondientes. 
Todos estos componentes deben estar ubicados en un espacio físico 
acorde con los requerimientos de iluminación, temperatura y humedad 
ambiente y mobiliario de oficina. 
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Las funciones de un SIG 


Organización y 
captura de la data 


Almacenamiento 
de la data 


Consulta de la data 



Anàlisis de la data 


Despliegue de la data 


Salida de la data 






Las funciones de un 
SIG 


Cualquier sistema de información geogràfica debe ser capaz de realizar 
estas operaciones fundamentales para que resulte útil en la búsqueda de 
soluciones a problemas reales. 


Pasos en la implantación de un SIG 

■ Formulación de objetivos del SIG (determinación de requerimientos) 

■ Estimación de costos: hardware, software, datos, personal. 

■ Inducción en el manejo de las herramientas de SIG 

■ Diseno conceptual y lógico y físico de la base de datos del SIG 

■ Definición y ejecución de un Proyecto piloto 

■ Plan de automatización de información 

■ Determinación de procesos para la comunicación de datos 

■ Plan de mantenimiento 

■ Plan de entrenamiento 

Pasos en la En la implementación de un SIG, se definen una serie de pasos que 
implantación de un representan una guia para acometer esta tarea en forma eficiente y 
SIG organizada. 
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Introducción - Sistema de Información Geogràfica 


Formulación de objetivos 

■ ^Qué productos se espera obtener del SIG? 

■ ^Cuàles son los recursos disponibles? 

■ iQué tareas se ejecutan con datos espaciales? 

■ ^Qué tareas mejorarían al manejar las con un SIG? 

■ ^Qué aplicaciones se necesitan? 

■ ^Cuàl es la data requerida para acometer estas aplicaciones? 

■ ^Cuàles son las características de las bases de datos existentes? 

■ ^Cuàl es la preparación del personal para manejar un SIG? 



Formulación de Lo primero, es identificar las necesidades de una institución, que pueden 
objetivos ser cubiertas por un SIG. 

■ Definir los objetivos para los cuàles se requiere un SIG 

■ Conocer la estructura organizativa de la empresa 

■ Identificar los datos que involucran una representación espacial. 


Estimación de costos 

■ Justificar la inversión 

■ Buscar las opciones de hardware 

■ Prever los requerimientos de soporte técnico a nivel 
de hardware 

■ Evaluar las alternativas en la adquisición de softwares 
de SIG 




■ Prever las opciones de actualización de softwares 

■ Considerar el tiempo estimado para la implantación final 

■ Considerar el personal en función de la 
disponibilidad de infraestructura física 
(espacio físico y equipamiento de oficina) 




Estimación de costos Este es un factor determinante en la configuración del SIG, dado que 

todos los componentes de éste (personal, hardware, software, datos, 
espacio físico, entrenamiento y mantenimiento) requieren del recurso 
financiero para su adecuado íuncionamiento. 
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Introducción - Sistema de Información Geogràfica 


Implantación final 



Oficina SIG con personal capacitado 
Coordinador 

Administrador de la RDBMS 
Datos bàsicos incorporados al sistema 
Datos adicionales para mejorar las tareas de SIG 
Desarrollo de tareas de SIG \ 

Desarrollo de aplicaciones 
Mantenimiento del sistema: 

o hardware, software y personal 



Plan de 
entrenamiento 


El entrenamiento al personal que estarà al frente del SIG, es importante 
para lograr la implementación satisfactòria y la permanència del SIG en 
el tiempo. 


Mantenimiento del 
sistema 


Se deben considerar los recursos financieros para lograr un adecuado 
mantenimiento tanto de los datos, como del personal, los equipos de 
hardware y las actualizaciones de softwares. 
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capitulo i 

CONCEPTOS BÀSICOS 

o Un software para trabajar en Sistema de 
Información Geogràfica 
o ArcView GIS 
o Aplicaciones de ArcView 
o La Interface de ArcView 
o Los documentos de ArcView 
o El Proyecto de ArcView 
o Las Vistas y los Temas 
o Acciones realizadas en los temas 
o Las Tablas 
o Los Gràficos 

o Los “Layouts” (representaciones) 
o Los “Scripts” 
o Ayuda en línea de ArcView 
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Un software para trabajar en Sistema de Información Geogràfica 

■ Establece un enlace entre la información gràfica y los datos descriptivos 

■ Realiza los anàlisis mediante la información atributiva relacionada 

■ Un TEMA de ArcView es la denominación para identificar un archivo 
(datos espaciales y atributivos). 



Un software 
para trabajar en 
Sistemas de 
Información 
Geogràfica 


En ArcView, los datos espaciales estan vinculados con datos atributivos que 
permiten caracterizar la información; este es el principio bàsico que define 
un sig 

Este enlace permite hacer consultas y anàlisis sobre la información gràfica 
en función de los datos incorporados como atributos. 


ArcView GIS 

■ Es un software disenado para trabajar en sistemas de información geogràfica 

■ Està constituido por un conjunto de herramientas para visualizar, explorar, 
consultar, editar y analizar información asociada a una localización geogràfica 

■ Es un producto de ESRI, (Environment System Research Institute) 



ArcView GIS ArcView GIS es un software para trabajar en sistemas de información 

geogràfica (SIG). 

Esta herramienta ha sido desarrollada por la empresa Environment Systems 
Research Institute Inc. (ESRI), líder en la fabricación de productos 
relacionados con SIG. 

La versión que se estudia y maneja en este curso es la versión 3.2 
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Aplicaciones de ArcView 

■ Mapeo de información con referencia espacial 

■ Creación y edición de datos espaciales y atributivos 

■ Desarrollo de anàlisis espaciales 

■ Acceso a bases de datos externas 

■ Personalización con el lenguaje de programación AVENUE 


Aplicaciones de ArcView provee herramientas para incorporar información espacial y 
ArcView atributiva, crear mapas, desarrollar anàlisis espaciales, realizar consultas y 

càlculos sobre datos descriptivos, acceder a base de datos externas e 
implementar aplicaciones mediante la programación en lenguaje Avenue. 


Inter face de ArcView 


Inter face 
Gràgica del 
Usuario 
(GUI) 

Ventana del 
Proyecto 


Documento 



La interface de Por tratarse de un software que trabaja bajo Windows, la aplicación posee 

ArcView una interface gràfica que usted irà conociendo a lo largo de este curso. Se 

trata de una serie de Menús, Botones y Herramientas, acomodados en tres 
barras diferentes y que cambian según sea el documento que esté activo. 
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Capitulo 1 - Conceptos Bàsicos 


Los documentos de ArcView 



Los documentos Los documentos de ArcView identifican los diferentes formatos de datos 

de ArcView que este software maneja; cada tipo de documento posee su pròpia interface 

gràfica. 

Estos documentos son las Vistas (despliegue de datos espaciales), las Tablas 
(despliegue de datos atributivos), los Gràücos, los Layouts (salidas de 
mapas) y los Scripts (aplicaciones programadas). 


El Proyecto de ArcView 

■ Contiene los documentos de ArcView 

■ Almacena el trabajo en un archivo (.apr) que hace referencia los datos. 

■ Lista todos los documentos en la Ventana del Proyecto. 


Vista 

Tabla 

Gràfïco 

Layout 

Script 


Út Efmwl lèírtíH He* 

HJL 


■ - lcl*l 



0**» | fw 


EF 

«> 

Taífel· 



Ventana 

del 

Ü> 

Oan: 



Proyecto 

fi> 

_ 



El Proyecto de Se denomina Proyecto un archivo ODB (Object DataBase) que almacena el 

ArcView trabajo realizado dentro de la aplicación. Este archivo, guarda la 

configuración de ventanas y archivos incorporados en un proyecto , así 
como la dirección de los archivos utilizados. 

Un proyecto es un archivo que posee la extensión .apr (ArcView Project) 
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Las Vistas y los Temas 

■ Un TEMA es una colección de características geogràficas similares y sus 
atributos asociados. 

■ Cada tema posee un nombre que lo identifica, el cual se especifica en la Tabla 
de Contenido de la Vista. 


GUI de la Vista 


Temas 


Tabla de Contenido 



Despliegue de 
mapas 


Las Vistas ylos El documento denominado Vista es el que se utiliza para agregar y 

Temas desplegar los Temas. En una Vista se puede desplegar mas de un tema de la 

misma àrea geogràfica; la identificación de los Temas aparece en la parte 
izquierda de la Vista , llamada Tabla de Contenido. 

Se denomina Tema a la información geogràfica y atributiva de 
características similares, es una capa de información. Los Temas pueden ser 
de puntos, líneas o polígonos. 


Acciones realizadas en los temas 

■ Prender o apagar los temas 

■ Activar un tema 

■ Modificar el orden de despliegue de los temas. 



Operaciones en Prender o apagar un Tema causa el efecto visual de ver o no el Tema. 

los temas El Tema activo es el Tema sobre el cual se pueden ejecutar operaciones. 

Desplazar un Tema por sobre otro, modifica el orden de despliegue de éstos 
y permite ver los temas de líneas y puntos por encima de los de polígonos. 
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Las Tablas 

■ Es el documento utilizado para almacenar y desplegar los atributos 
descriptivos de los Temas. 

■ Es una tabla en formato dBase, con campos (columnas) y registros (filas). 

■ Contiene información descriptiva sobre las características de los temas. 


GUI de la Tabla 
Campos - 


Registros 



Las Tablas La Tabla contiene información descriptiva sobre las características de un 

tema (ej. ciudades, países, estados, parroquias). Cada fila o registro, define 
un elemento del grupo representado. Cada columna o campo representa una 
variable, o característica específica de todos los elementos, tal como el 
nombre de los países, ciudades, parroquias o estados. 


Los Gràficos 


■ Un gràfico despliega datos tabulares en forma gràfica. 

■ La principal función de estos gràficos es efectuar comparaciones entre los 
datos descriptivos analizados. 


GUI del Gràfico 




Introducción a Los gràficos permiten interpretar los datos descriptivos con mayor facilidad; 
los Gràficos ellos representan datos cuantitativos en forma comparativa. Pueden 

utilizarse ademàs para comparar datos en función de unidades espaciales, 
distribuyéndolos en dichas unidades. 
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Los “Layouts” 

■ Los “layouts” proporciona las herramientas para facilitar la creación de 
salidas cartogràficas de calidad 

■ En los layouts se incorporan los distintos documentos (vistas, tablas, gràficos) y 
archivos raster (fotografïas). 


GUI del Layout 



Los Layouts El Layout es el documento de ArcView disenado para elaborar mapas de 

presentación. En la interface gràfica se presentan las herramientas 
apropiadas para incorporar una leyenda, una escala gràfica, el símbolo del 
norte y funciones adicionales que facilitan éstas y otras tareas relacionadas. 


Los “Scripts” 


■ Los “scripts” representan el documento donde se escriben los programas de 
Avenue. 

■ Los “scripts” se utilizan para automatizar tareas, agregar nuevas funciones y 
crear aplicaciones específicas. 


GUI del Script 


{ 



Los Scripts El Scripts es un editor de texto que permite incorporar programas 

desarrollados con el lenguaje de ArcView: Avenue. Con el administrador de 
Scripts se pueden buscar los programas base del software y en la pàgina 
web de ESRI ( www.esri.com ) se encuentran scripts adicionales 
desarrollados por los usuarios a nivel mundial. 
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Ayuda en línea de ArcView 


■ Ayuda en Línea Elf 


Helplopics... 


How lo Gel Help... 
Aboul ArcView... 


Ayuda para Botones, 
Herramientas y Menús 



■ Tópicos de Ayuda: Contenido, Indice, Buscar 





Ayuda en línea Como todo software desarrollado bajo Windows, ArcView posee una ayuda 

de ArcView en línea de fàcil acceso. Desde el menú “Help” se accede a los diferentes 

capítulos o mediante las pestanas de “Contenido”, “Indice” y “Buscar”. 


Ejercicio 1 - Introducción a la interface de ArcView 

1. Inicie ArcView y abra un Proyecto 

2. Despliegue de vistas y temas 

3. Información sobre las características 

4. Ayuda en línea 
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Ejercicio 1 - Introducción a la interface de ArcView 

Este ejercicio lo introduce en la interface de ArcView y algunas de sus operaciones màs 
comunes. 


1. Inicie ArcView y abra un Proyecto 


^ ArcView GIS 3 2 ► - ArcView GIS 3 2 


i 


■ Haga clic en “Abrir un Proyecto Existente”. En la caja de dialogo de 
directorios, colóquese en el directorio del curso c:\cursoarcview\ejercicios y 
abra el Proyecto denominado ejerciciol.apr 



<2 Welcome to ArcView GIS 

d 


fj Open Project 


Create a new project 


C with a new View 
O r as a blank project 



File Name: 

| ejerciciol.apr 

Q ejercicio3.apr 
D ejercicio4.apr 
Q ejercicio5.apr 
D ejercicioB.apr 
Q ejercicio7.apr 
D ejercicio8a.apr 
H eiercicio8b.aor 

List Files of Type: 

| Project P.aprl 


*1 


Directories: 

c:\cursoarcview\ejercicios 


I ür^ cA 

j I?=» cursoarcview 


d 




2. Despliegue de vistas y temas 

A la izquierda de la aplicación, se muestra la Ventana del Proyecto que 
contiene una vista denominada “Mundo”. 

Haga clic en el nombre de la Vista “Mundo”. 




i-ipl -I 



Se ha desplegado una vista que contiene 3 temas. Los temas denominados 
Países.shp y Siscoord.shp estan prendidos y se visualizan, en tanto que el tema 
Ciudades3m.shp està apagado y no se despliega en la vista. 
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■ Haga clic en la caja de encendido de este tema. 
Ahora se dibuja, pero queda oculto por los otros 
dos temas. 


C iu da des3m .s h p 


■ Cambie el orden de despliegue de los temas. Coloque el cursor sobre el tema 
de las ciudades, y arràstrelo a la parte superior de la Tabla de Contenido. 



■ Para realizar una aproximación, haga clic en el botón “Zoom In”. Haga una 
caja con el cursor en la región norte de Sudamérica. 



■ Para obtener información sobre las ciudades que se visualizan en la Vista, 
haga clic en el botón de Identificación, luego haga clic sobre el punto que 
representa a la ciudad de Caracas. 


©IV'- 1 




■ Para desplazarse hacia otro sector del mapa, utilice el botón “Pan” ; haga clic 
en este botón y luego sobre la vista, arrastre la imagen para visualizar la parte 
sur del continente americano. 
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3. Información sobre las características 

Cuando se desea conocer la localización espacial de algún elemento, se utiliza 
el botón de Búsqueda. Haga clic en el tema de los países para activarlo, y 
luego haga clic en el botón identificado con unos binoculares para ejecutar 
esta tarea. En la línea de comando, introduzca el nombre Angola, y presione 

OK. 



MM 

n. 

1? | 



I & Find Text in Attributes 

>11 


Search for: 

OK 

1 Àngolq 

Cancel 



■ Otra forma de seleccionar características en la vista es utilizando el botón de 
Selección. Haga clic en este botón y luego haga una caja en la vista para 
seleccionar algunos países. 


OI>tlN|-b|(5IQM 



■ Ahora examine la tabla de atributos. Haga clic en el botón que abre la tabla 
atributiva para desplegaria. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 1 - Introducción a la interface de ArcView 



\0 Atlributes of Paises.shp B0B| 



■ Para leer, en la parte superior de la tabla, los registros seleccionados, utilice la 
opción “Promote” (Promover). Haga clic en este botón, y los registros 
seleccionados se ubicaran la parte superior de la tabla. 



& Atlributes of Paises.shp 
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1 S'/h3pe 
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Polygon 

i Burundi 


5299000 
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Polygon 
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0.00! 

Polygon 

jZambia 
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.3.661 

Polygon 

Malawi 


8230001 

6091000 

.3.341 

Polygon 

i Mozambique 


15357000 
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Polygon 

] Zimbabwe 


9567001 

7009000 

2.801 

Polygon 

| Namíbia 


1300000 

980000 

320! 

Polygon 

j Botswana 


1217000 

902000' 

3.09] 

Polygon 

| Kenya 


23277010 

16632000* 

364! 

Polygon 

i Congo 


2208000 

1630UU0 

.3.171 

Polygon 

] Gabon 


1105000 

797000* 

2.571 

Polygon 

i Luxembourg 


378500 

364899* 

0.93! . 

Polygon 

j Switzerland 


6541000 

íooonnnn ! 

6385000* 

.-0.49 T . 

n cic t T 1 

Lli _1 2l 


■ Para eliminar la selección, haga clic en el botón “Select None” (Seleccionar 
Nada). Esta función, elimina cualquier selección que se haya realizado, ya sea 
desde la vista o desde la tabla de atributos. 





\& Atlributes of Paises.shpHBT eI 



4. Ayuda en línea 


Para obtener información sobre los tópicos de la aplicación, haga clic en el 
botón de ayuda y luego colocando el cursor en la vista, haga clic nuevamente. 
De esta forma es posible obtener información sobre ^qué es una vista? 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 1 - Introducción a la interface de ArcView 


Haciendo clic sobre cualquier otro elemento, se obtiene la información 
correspondiente. 

■ Otra forma de buscar ayuda es utilizando la opción “Help” del menú, en la 
parte superior de la pantalla de ArcView. 



- ArcView GIS 3.2 



Eile Edil View Iheme Graphics Window 

Help 


BD H W\K\m HHPnF^l 

Help Iopics... 

How lo Gel Help... 

l®mMd^«ttí7TïF5p 

àbout ArcView... 



Las tres pestanas: “Contenido”, “índice” y “Buscar”, le permiten conocer màs 
detalles sobre el funcionamiento del software. Haga clic en la pestana índice y 
luego escribe la palabra Theme, en el espacio correspondiente. 



Archivo Edición Marcador Opciones Ayuda 
Jemas de Ayuda | Alfàs | Glossary | 


Theme 

Example Related Tòpics 


Theme is the abstrad base class for Feature Themes and Image Themes. A Theme is a collection of features drawn on a 
view. A Theme has an associated legend that defines the symbolization of the features. A theme may have associated 
graphics; these graphics are visible only when the theme is visible. 


Ob/ectTag. The objecttag is any programmer specified object. The objedtag allows the Avenue developerto associate 
another object with the theme. 

Aci/v··e. Active determines whetherthe Theme is used for various operations on the View. If a theme is adive, it appears in a 
"raised box" in the TOC. 


Se despliega otra pantalla, en la cual se muestra la descripción de lo que es un 
tema en ArcView. 

Cierre todas las pantallas de ayuda, haciendo clic en el símbolo de cruz, en la 
parte superior derecha de cada ventana. 
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Ejercicio 1 - Introducción a la interface de ArcView 
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CAPITULO 2 
DATOS EN ARCVIEW 

o Las Vistas 
o Los Temas 

o Formatos de archivos para los temas 
o Formatos de datos adicionales 
o Creación de una vista nueva 
o Incorporación de temas en una vista 
o Incorporación de un archivo de imagen 
o Incorporación de un archivo de texto de 
coordenadas 

o Guardar los cambios del Proyecto 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 2 - Datos en ArcView 


Las Vistas 

■ La Vista es el documento de ArcView para incorporar y desplegar los temas 

■ En una vista se agregan temas de una misma àrea geogràfica 

■ Un Proyecto puede almacenar màs de una vista 



Las Vistas La Vista es el documento de ArcView utilizado para incorporar y 

desplegar la información geogràfica en forma de temas. En un Proyecto 
pueden existir varias vistas, en cada una de las cuales se agregan temas de 
una misma àrea geogràfica. 


Los Temas 

■ El tema representa características geogràficas similares con datos asociados 

■ El tema es una capa de información que se despliega en la vista 

■ Los femaspueden ser de puntos, líneas o polígonos 



Símbolo puntual 
Estilo de línea 
Colores para los 
polígonos 



Puntos 

Líneas 

Polígonos 


Los Temas El Tema es la denominación en ArcView para identificar los archivos que 

contienen información geogràfica y atributiva; es una capa de información 
de características similares. Los temas representan la información en 
forma de puntos, líneas o polígonos. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 2 - Datos en ArcView 


Formatos de archivos para los temas 


■ Archivos SHAPE de ArcView 

■ Coberturas de ARC/INFO 

■ Archivos CAD: Autocad, Microstation (.dwg, .dxf, .dgn) 

■ Archivos de Mapinfo (.mif) 



Formatos de 
archivos para los 
temas 


Los formatos de archivos aquí mencionados, son aquellos que ArcView 
puede cargar como temas en una i is tu: no obstante sólo el archivo shape 
nativo de este software, puede ser editado y modificado en sus 
características geogràficas. Los demàs formatos son sólo lectura y en el 
caso que se requiera efectuar alguna modificación, deberàn ser 
convertidos a archivos shapes de ArcView. 


Formatos de datos adicionales 


■ Datos en forma de imàgenes (formato raster) 

■ Archivos de base de datos: dBase, FoxPro 

■ Archivos de texto delimitado por comas 

■ Datos de manejadores de bases de datos - 
ACCESS , ORACLE creando una conexión SQL. 



Formatos de Los archivos de imàgenes (formato raster) pueden incorporarse como 

datos adicionales temas. 

Los datos de coordenadas proporcionados por un GPS (Global Position 
System) se almacenan como texto delimitado para obtener un archivo de 
puntos de dichas coordenadas. 

Los formatos de datos tabulares provenientes de manejadores de base de 
datos, son compatibles con ArcView mediante una conexión SQL. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 2 - Datos en ArcView 


Creación de una vista nueva 

■ Abrir un proyecto (nuevo o existente) 

■ Con el icono de la vista activo, presionar la opción “New” - Nuevo 

■ La vista nueva aparece en la lista de documentos en la ventana del proyecto. 



VISTA 

VACIA 


Creación de una Para crear una vista nueva, presione el botón “New” (nuevo) en la ventana 

vista nueva del proyecto con el icono de la vista activo; se despliega una vista vacía que 

por defecto se denomina “Viewl”. Usted puede posteriormente cambiar el 
nombre de la vista para identificar su contenido con mayor facilidad. 
Recuerde que en un proyecto se puede crear mas de una vista. 


Incorporación de temas en una vista 


■ Botón “Agregar tema” 



■ Temas nuevos de agregan a la vista 



■ Seleccionar la fuente de datos 



Incorporación Para incorporar temas en una vista, utilice el botón con el signo mas (+) 

dc temas en una ubicado en la interface gràfica de la vista. Esta opción le permite acceder a 

vista los archivos almacenados en los directorios de su computadora. Los 

archivos incorporados son originales, no son duplicaciones o copias de éstos 
por lo que cualquier modifïcación de los mismos se reflejarà en el proyecto. 
Algunos formatos de archivos, requeriran la activación de una extensión 
para permitir su acceso. 


Tenga presenta que el proyecto, solo almacena la ubicación de los archivos 
utilizados (carpetas y directorios), mas no los archivos como tal. Con la 
pràctica usted aprenderà a organizar los archivos adecuadamente para lograr 
consistència en su trabajo. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 2 - Datos en ArcView 


Incorporación de un archivo de imagen 


■ Botón “Agregar tema” 



■ Seleccionar la fuente de datos 


■ Se agrega un tema de 
imagen a la vista 




Incorporación de 
una imagen como 
un tema en una 
vista 


Una imagen es un archivo raster (celdas uniformes organizadas en filas y 
columnas), aunque ArcView es un software para el manejo de archivos 
vectoriales, el formato raster puede incorporarse para ser visualizado. 
Dependiendo del tipo de archivo, algunas extensiones deben ser activadas 
para acceder a la lectura de estos archivos. 


Creación de un archivo de texto de coordenadas 


■ Archivo de coordenadas 



Agregar el archivo al 
proyecto como una tabla 


l'v- ÀUMibulí! uf Ciudade* thp 


iBD 

IEB 




pi.* 

■ ■ 

: ■ 

: ■ 

: ■ 

_i: .?i hb^ 

2 Alsïïhu 

5 ■Tfl.MÜlílf 

6 ■70.53SHD 

T 71.063600 

3713666 
3323613 
313373? 

i 

: ■ 

: ■ 

: ■ 

; ■ 

PmX 

Port 

6 TftílWM 

3 71.601370 

ió 7i isosia 

II ■íl.KMtt 

Ml 7?252?Ü0 

15- -íi-íflOTTia 

S.6381 IB 
ií 13315 
8 00732? 
Í.553IÍÍ 
S.W1W* 
7.00061 D 





L·L-f! 


■ Crear un tema a 
partir de la tabla 



..III 

KtM. 3 




■ El tema queda incorporado a la vista 



Creación de un 
tema a partir de 
un listado de 
coordenadas x,y 


ArcView posee una herramienta para crear un tema de puntos a partir de un 
archivo de texto de coordenadas x,y. Con este archivo de coordenadas se 
genera una tabla que se convierte luego en un archivo de puntos. Las 
coordenadas pueden ser geogràficas o utm. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 2 - Datos en ArcView 


Guardar los cambios del Proyecto 


■ El proyecto se guarda como un archivo ODB de extensión .APR 

■ El proyecto almacena información sobre los archivos utilizados, posición de las 
ventanas, documentos creados, selección de características y despliegue de los 
temas. 


iQ ArcView GIS Versíon 


1® sudamerica.apr HHE| 

KÏS Eroject Window i 


New | 

Open | Print 

1 

New Project Drl+N 



la"\| A 

Àfrica 




— 

Asia 


Close Projecl 




Sudamérica 




4j> 



£ave Project Ctrl+S 



T ables 



Save Project As... 



€> 

Charts 



Extensions... 





Eüit 



fi) 





Layouts 

€> 





Scripts w 




Guardar los Guardar un proyecto es almacenar en un archivo ODB (Object DataBase) 

cambios del todos los documentos (vistas, tablas, gràficos, layouts y Scripts) creados en 

Proyecto éste. Estos documentos presentan la información de los temas de una 

manera específica: representación de características geogràficas con 
colores y simbologia particular, gràficos, tablas, layouts y script. 

El proyecto almacena la ubicación de los archivos, de modo que las 
modificaciones que se hagan sobre estos archivos, estaran reflejadas en el 
proyecto cuando éste se abra nuevamente. 


Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 

1. Crear un proyecto nuevo 

2. Agregar temas a la Vista 

3. Renombrar la Vista 

4. Guardar el Proyecto 
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Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 


Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 

En este ejercicio usted crearà un proyecto, una vista vacía y agregarà temas a la vista 

1. Crear un proyecto nuevo 

■ Si ha cerrado la aplicación de ArcView, iníciela nuevamente. Si està en 
ArcView, seleccione en el menú “File”, la opción “New Project” (Proyecto 
nuevo) 


Eroject Window Help 



Üpen Project... 


Elose Project 



■ Se despliega una ventana de proyecto sin titulo. El icono de la Vista està 
resaltado y el botón “New” (Nuevo) està activo. Haga clic en el botón “New”, 
para abrir una vista vacía. 




New 



T ables 



Charts 



Layouts 



Scripts 2 . 




2. Agregar temas a la Vista 

En ArcView un tema es un conjunto de características geogràficas similares 
que se representan ya sea en forma de puntos, líneas o polígonos. Haga clic en 
el botón de agregar temas para incorporar información a la vista. 



■ Se despliega una ventana de diàlogo para seleccionar los archivos adecuados. 
Colóquese en el directorio c:\cursoarcview\datos\venezuela. Los archivos 
disponibles aparecen en la ventana de la izquierda de esta caja de diàlogo. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 



■ Seleccione el archivo de los estados de Venezuela. Haga clic en estados.shp y 
presione OK. El tema quedarà incorporado a la vista pero apagado. Haga clic 
en la caja de encendido para visualizar la información. 



■ Yuelva a ejecutar esta tarea haciendo clic en el botón de agregar temas, pero 
esta vez mantenga oprimida la tecla “Shift” mientras selecciona los temas. 
Oprimiendo esta tecla usted puede seleccionar varios temas simultàneamente. 
Seleccione los archivos: ciudadescap.shp y vialidad.shp. 



Una vez incorporados los temas en la vista, haga clic en la caja de encendido 
de los temas que acaba de incorporar para visualizarlos en la vista. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 


- Viewl 


V' Vialidad.shp — 


V' Ciudades.shp 


V Estados.shp 


□ 

~ Ajr ' ’■'> 




■ Abra la tabla de atributos del tema Estados.shp. Haga clic en el botón de 
“Open Theme Table” (Abrir la tabla del tema) para desplegar esta 
información. 


Revise la información de dicha tabla, recorriendo la misma hacia abajo y 
hacia la derecha. Luego cierre la tabla haciendo clic en el símbolo de cruz, 
ubicado en la parte superior derecha de esta tabla. 



i - Attri b utes of Esta d os.sh p 
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■ Cambie el orden de despliegue de los temas. Coloque el cursor sobre el tema 
de las ciudades, y arràstrelo a la parte superior de la Tabla de Contenido. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 


3. Renombrar la Vista 

Para que la información que se almacena en un proyecto sea mas fàcil de 
identificar, existe la forma de colocar nombres a los diferentes documentos 
que se crean en un proyecto. 

■ Seleccione la opción “Properties” (Propiedades), en el menú de la vista, para 
desplegar la ventana de dialogo de las propiedades de vista. 


2 ArcView GIS 3.2 

£ile Edit 

Iheme Graphics 

m e 

Eroperties... 


Ólfcli' 

New 

Add Theme... Ctrl+T 

Geocode Àddresses... 

ÀddEvent Theme... 

New Theme... 

Ihemes On 

Themes Off 



■ En la línea de dialogo del nombre “Name”, cambie la palabra “Viewl” por 
“Estados de Venezuela”. El nuevo nombre aparece en la parte superior de la 
Vista. 


' View Properties 


Name: | Estados de Venezuela 

Creation Date: j miércoles 23 de mayo de 2001 T7~5Ü:57 — 

Creator: ! 


ÜK 


Cancel 



■ Cierre la Vista haciendo clic en la cruz arriba a la derecha. Haga clic en el 
icono de la Vista en la ventana del Proyecto, el nombre de la Vista aparece en 
esta ventana. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 2 - Agregar temas a una vista 


4. Guardar el Proyecto 

El trabajo que se ha hecho hasta ahora en ArcView, aún no ha sido guardado. 
Note que el nombre del proyecto dice “Untitled” (sin titulo). 

■ Para guardar el proyecto, active la ventana del proyecto (sino està activa) 
haciendo clic en la parte superior de ésta. Luego en el menú “File” (Archivo), 
seleccione la opción “Save Project As” (guardar el proyecto como). 



■ Se despliega la caja de dialogo de directorios; colóquese en el directorio 
creado para este curso y escriba como nombre del proyecto: Ejercicio2.apr 
Presione OK. 



Observe que el nombre del Proyecto aparece escrito en la ventana de éste, con 
la extensión .apr la cual indica que se trata de un proyecto de ArcView. 
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CAPITULO 3 
LOS ARCHIVOS SHAPES 


o Los archivos shapes 
o Convertir otros formatos vector iaies en un 
archivo shape 

o Creación de un archivo shape nuevo 
o Tolerancia de ajuste de características 
o Defínición de la tolerància de ajuste 
o Incorporación de car acter ísticas 
o Incorporación de atribut os 
o Herramientas adicionales de edición 
o Guardar los cambios 
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Capitulo 3 - Los archivos Shapes 


Los archivos shapes 

■ Se denomina shape al formato de archivo nativo de ArcView 

■ Cada archivo shape es una colección de archivos con las extensiones 

.shp - la data espacial (geometria del archivo shape) 

.shx - índice de la data espacial 
.dbf- los datos atributivos 

■ Ventaj as de los archivos shapes 

Ocupa menos espacio en disco comparado con otros formatos 
Otros formatos pueden convertirse fàcilmente en shapes 
El archivo shape puede ser editado en su data espacial 


Los archivos El archivo shape es el formato de almacenamiento de información 

shapes geogràfica y atributiva nativo de ArcView. Se trata de una colección de 

archivos que poseen igual nombre pero distinta extensión. Estos archivos 
pueden ser modificados y otros formatos (CAD y MIF) pueden 
convertirse a shapes. 


Convertir otros formatos vectoriales en un archivo shape 



■ Nombre del archivo 
nuevo 


■ Incorporación del 
archivo a la vista 


■ Convertir el tema 
activo en un shape 




Convertir otros 
formatos 
vectoriales en 
archivo shape 


Los archivos CAD (AutoCad, Microstation) puede convertirse en shapes 
de manera sencilla y ràpida; este procedimiento serà necesario si se 
desean hacer modificaciones sobre el archivo en cuestión. 

En el caso de las coberturas de ARC/INFO y archivos de Maplnfo, la 
conversión se ejecuta con opciones externas incorporadas en el menú 
principal de acceso al software. 
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Capitulo 3 - Los archivos Shapes 


Creación un archivo shape nuevo 


T, r. ,j , , Proporcionar un nombre y 

Especificar el tipo de característica , , , J 

ubicacion al tema 



El archivo shape se agrega a la vista 


El nuevo tema queda activo y editable 



fyj Area de estudio 


SJ! Las Flores 
2 " □ 

Vialidad 

/V 

VÍ Hidrografia 

R ectify6S474no.tif 



Creación de un Cuando se crea un archivo shape, éste se ubica espacialmente en la misma 

archivo shape posición geogràfica que el archivo utilizado como referencia; este archivo 

nuevo podrà ser de puntos, líneas o polígonos y ArcView le proporciona las 

herramientas adecuadas para incorporar los elementos espaciales; la tabla 
atributiva se genera automàticamente para almacenar los datos atributivos 
deseados. 


La tolerància de ajuste de características 

■ Esta tolerància representa la distancia adecuada para asegurar el ajuste 
de las características incorporadas 

■ Ajuste activado 


■ Ajuste desactivado 



Definición de la 
tolerància de 
ajuste 


Antes de comenzar la incorporación de características (líneas o 
polígonos) es conveniente definir una tolerància de ajuste de las 
características que no es màs que una distancia mínima para asegurar que 
las características incorporadas se ajusten adecuadamente. 
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Capitulo 3 - Los archivos Shapes 


Definición de la tolerància del ajuste 


■ Utilizar la tolerància interactiva por cursor del ratón 

■ Activar la opción del ajuste haciendo clic en el 
botón derecho del ratón sobre la vista 

■ Arrastrar el cursor para especificar una distancia 
que se indica en la barra de estado 



\T\ 



¥ -...ll.NI, 






1 

Enable General Snapping 

Enable Interactive Snapping 
Hide Snap T olerance Cursor 

^ ff í 

Clear Selection 

Zoom In 

Zoom Out 

Zoom to Selected 

Pan 


Center: (735,137.48,1,174,317.50) m Radius: 10.05 m 

, -i-----1 


Definición de la 
tolerància del 
ajuste 


La forma interactiva para definir esta distancia, es hacer clic en el botón 
derecho del ratón sobre la vista, para desplegar el menú de opciones. Al 
arrastra el cursor se marcaran dos puntos cuya distancia se mostrarà en la 
parte inferior de la aplicación (Barra de Estado). Las características que 
queden a una distancia inferior a la especificada en la tolerància, se 
ajustaran automàticamente. 


Incorporación de características 

■ Utilice la herramienta de dibujo para crear nuevas características 

Punto 
Multilínea 
Rectàneulo 
Círculo 
Polígono 
Línea cortada 
Polígono 
Auto-comoletar 

Incorporación Según sea el tipo de archivo que se haya definido (punto, línea o polígono), 

de se activaran las herramientas correspondientes; no obstante se recomienda 

características utilizar un software mas adecuado para el caso de una digitalización mas 
complicada. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 3 - Los archivos Shapes 


Incorporación de atribut os 


■Tabla del tema nuevo 
Un registro para cada característica 


■Agregar campos 


1 Q Attributes of... 

HÜIE3 

SJ?dpe 

| fd | 


ÍRqJuçiqíiJ 

r ° 


Polígon 

{ Ò 


Polígon 

[ ò 


Polígon 

[ ò 


Polígon 

í Ò 

— 

. i 


V 

1 -n 


■Agregar valores 

m 


C Attributes of Lasflores.shp 


Shape 


Vegetajd 


Polygon i 

0 

I A 

Polygon j 

.ol 


Polygon i 

.ol 


Polygon j 

.o] 


Polygon } 

.o] 




Shape | Vegetajd |Areaha 


Polygon 

1 I 10.09 

Polygon i 

.|].3.91 

Polygon 

[.3].6.88 

Polygon 

. 4 ].20.75 

Polygon i 

.5].50.52 


Incorporación dc Como se ha mencionado, el archivo creado genera automàticamente la 
atributos tabla atributiva correspondiente, la cual puede ser llenada con datos en 
el momento de incorporar las características espaciales. Recuerde que 
un registro de la tabla corresponde a un elemento espacial. 


Herramientas adicionales de edición 


■ Seleccionar la característica 



■ Modificar la forma 
■Cortar las características 
■Modificar las características: 
Union 

Combinación 
Inter sección 
Sustracción 


IcView GIS 3.2a j 

Hffl View Iheme 

Graphics 

Cut Tbemes 

Copü Themes 


Dejete Themes 


UndoFeatureEdit Ctrl+Z 

Redo Feature Edit 

Ctrl+Y 

Cul Features 

Ctrl+X 

£opy Features 

Ctrl+C 

üelete Features 

Del 

l 


Combine Features 
Union Features 


Subtract Features 
Intersect Features 



Las Flores 

□ 

^ Vialidad 
/\/ 
Hidrografia 


^ R ectify68474no.tif 
Rectify68474so.tif 


Edición dc los 
archivos shapes 


ArcView posee herramientas adicionales de edición que permiten realizar 
tareas como: modificar la forma de una característica alterando la posición 
de los vértices, unir dos polígonos adyacentes, dividir un polígono en dos, 
crear la intersección de dos polígonos o eliminar un polígono dentro de otro 
polígono. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 3 - Los archivos Shapes 


Guardar los cambios 

■ Durante la sesión de edición 

Guardar la edición actual 
Guardar la edición como 

■ Después de completar la edición 

Terminar la edición 
Iniciar la edición de otro tema 




Guardar los Los cambios pueden ser guardados durante o al finalizar la sesión de 

cambios edición. Es conveniente guardar los cambios cada cierto tiempo a fin de 

evitar la pérdida de información por razones que escapan al control del 
usuario, especialmente si se trata de una digitalización extensa. 


Ejercicio 3 - Edición de archivos shapes 

1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 

2. Agregar nuevos elementos en un tema existente 

3. Definir la tolerància de ajuste 

4. Editar las características utilizando “Union” y “Split” 

5. Calcular la superfície de los polígonos definidos 

6. Terminar la edición y guardar los cambios 

7. Cerrar el proyecto 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


Se realizarà un estudio socioeconómico en el Estado Vargas para lo cual se requiere 
elaborar un mapa de uso de la tierra de la zona. Se han detectado àreas de cultivos en las 
cabeceras de la cuenca de la quebrada Piedra Azul por lo que usted procederà a actualizar 
los limites de estas àreas y calcularà luego la superfície que éstas ocupan. 


1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 




j Deti-i**» '-àj Explorador de Windows 


& C«rt*«oh' 

*ruat 

Í3 




fe ArcView GIS 3.2 ► ArcView GIS 3.2 


I 




■ Haga clic en “Open an existing project” (abrir un proyecto existente) 



■ En la caja de diàlogo de directorios, colóquese en el directorio del curso 
c:\cursoarcview\ejercicios y abra el Proyecto denominado ejercicio3.apr 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


2. Agregar nuevos elementos en un tema existente 

Se ha desplegado una vista que contiene tres temas: Yialidad.shp (principales 
vías del àrea urbana) , Hidrografia.shp (Red de drenaje), Lasflores.shp 
(polígono de asentamiento humano) y dos imàgenes escala 1:25.000 del ano 
1994 (Proyecto Cartocentro). La vista tiene un acercamiento en el sector 
denominado “Las Flores”. 



Se desea determinar la superfície que ocupa este asentamiento que posee àreas 
de cultivos, dado que estas àreas estàn ubicadas en las cabeceras de la 
quebrada Piedra Azul. 

Se han definido unos polígonos en el mencionado sector, que delimitan las 
àreas de cultivo, sin embargo esta información es anterior a la fecha de la 
imagen que aquí se muestra, por lo que se observa un crecimiento en la 
superfície intervenida. Usted actualizarà los limites de estos polígonos y luego 
calcularà el àrea total que ellos ocupan. 

Se editarà el tema “Las Flores” para realizar estos cambios. 

■ Desde el menú del tema, seleccione “Star Editing” (Iniciar edición) para 
colocar al tema en modo de edición. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


3. Definir la tolerància de ajuste 

Para lograr que los polígonos dibujados sean adyacentes en sus bordes, se 
requiere definir una distancia de tolerància de este ajuste. Usted definirà esta 
tolerància mediante el ratón. 

■ Coloque el cursor del ratón en la vista y presione el botón derecho para 
desplegar el menú de opciones correspondiente. Seleccione la opción “Enable 
General Snapping” (Permitir ajuste general). Un nuevo botón se incorporarà 
en la barra de herramientas de la vista. 




■ Se definirà la tolerància de ajuste desde la vista; para facilitar la tarea, apague 
el tema de la imagen haciendo clic en la caja de chequeo correspondiente y 
luego haga un acercamiento “zoom in” en una pequena àrea de la vista. 



■yj Vialidad 

/V 

Hidrografia 

R ectify6S474no.tif 
_| Rectify6S474so.tif 



■ Haga clic en el botón de definición de la tolerància sobre la vista. Mantenga 
presionado el botón izquierdo del ratón y haga un circulo con un radio 
aproximado de 10 metros (el valor del radio del circulo se muestra en la parte 
inferior de la aplicación: barra de estado). Esta serà la tolerància de ajuste 
general. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


■ Ahora usted puede comenzar la actualización de los polígonos en el tema. 
Haga clic en la opción “Zoom to Previous Extent” (zoom a la vista prèvia) 
para volver a visualizar toda la información y prenda la imagen para visualizar 
las àreas de cultivos. Haga una ventana de acercamiento para facilitar la 
incorporación de información como se muestra a continuación. 



■ Agregue un polígono nuevo en la parte noreste (derecha arriba en la imagen). 
Puesto que se trata de un polígono separado, seleccione la herramienta 
adecuada en el menú de dibujo y digitalice un polígono como se indica a 
continuación. Haga clic para incorporar cada vértice y doble clic para 
fïnalizar el polígono. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


■ A continuación usted incorporarà un polígono adyacente al existente en la 
parte sur oeste (inferior izquierda en la imagen) donde se ha extendido el àrea 
cultivada. Utilice la herramienta “Pan” para moverse hacia este sector y en la 
lista de opciones de dibujo seleccione el botón de “Auto-completar” para 
ejecutar esta tarea. 



4. Editar las características con las opciones “Union” y “Split” 

Opción “Union” 

Procederà ahora a unir el polígono adyacente que acaba de dibujar con la 
opción “Union”, con el resto del àrea delimitada. Haga un alejamiento en la 
vista haciendo clic varias veces en el botón “zoom out” hasta visualizar 
ambos polígonos. Seleccione éste polígono con el botón de apuntar haciendo 
clic dentro de él y presionando la tecla “Shift” haga clic dentro del polígono 
adyacente para seleccionar ambos a la vez, tal como se indica a continuación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


■ Desde el menú de edición “Edit”, seleccione la opción “Union Features” 
(Union de características). 


cView GIS 3.2 


Yiew Iheme üraphic: 
Cut Themes 
Copü Themes 
Dejele Themes 


Undü Feature Edit 

Clrl+Z 

.Fiedo Feature ïcfc 

CtrI+Y 

Cui Features 

Ctrl+X 

£opy Features 

Ctrl+C 

üelete Features 

Del 


Comhine Features 


Uflion Featun 


Subtract Features 
Intersect Features 



■ Observe que la línea que dividia los polígonos ha desaparecido de tal manera 
que los dos polígonos se han convertido ahora en uno solo. 

Opción “Split” 

Existe un polígono delimitado, que engloba un àrea boscosa que debe ser 
excluida. Usted procederà a cortar este polígono por el límite del àrea 
cultivada y luego eliminarà el polígono que corresponde al bosque. Utilice la 
herramienta “Pan” para moverse hacia este sector ubicado al este (a la 
izquierda de la imagen) del àrea estudiada. 

■ Active la vista, y seleccione el botón “Polygon Split” (cortar polígono) desde 
la lista de opciones de dibujo. Haga una línea que corte el mencionado 
polígono en dos, tal como se muestra a continuación. Inicie y termine la línea 
unos milímetros fuera del àrea del polígono a cortar. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


■ Proceda a eliminar el polígono que corresponde al àrea boscosa. Seleccione 
éste con el botón de apuntar y haga clic dentro del polígono en cuestión; 
luego presione la tecla “Suprimir”. 



5. Calcular la superfície de los polígonos definidos 

Tenga en cuenta que el tema viene acompanado de una tabla atributiva. 
Todas las modificaciones hechas en el dibujo modifican igualmente la 
correspondiente tabla de atributos. 

Recuerde que el objetivo de actualizar los polígonos es el de calcular la 
superfície que estos ocupan. 

Hasta ahora usted ha hecho cambios en el dibujo y es momento de abrir la 
tabla para actualizar los datos. 

■ Abra la tabla de atributos, haciendo clic el botón correspondiente. Observe 
que existen tres campos definidos llamados “Shape”, “Vegeta_id” y 
“Areaha”. Usted agregarà los datos requeridos en esta tabla. 



Attributes of Las Flores 


Shape | Vegetajd |Areaha 


j.Pdyqpn J 

j 0 

0.00; 

Polygon 

I Ò 

ò.ddj 

Polygon 

| Ò 

ò.ddj 

Polygori 

! Ò 

ò.ddi 

Polygon 

j Ò 

ò.ddl 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


■ Incorpore un identificador para cada polígono; seleccione el botón de edición 
y colocàndose sobre la celda correspondiente incorpore un número para 
identificar cada polígono como se muestra a continuación. 


E5 


Attributes of Las Flores 

Vegeta id II 


Shape 


Areaha 


Polygon 

| 1 í 

íïfïTi 

Polygon 

j 21 

0.00 1 

Polygon 

1 3: 

0.00 j 

Polygon 

i 4! 

ò.òol 

Polygon 

[ 5! 

o.òdi 


■ El siguiente paso es calcular el àrea de estos polígonos. Haga clic en el campo 
“Areaha” y seleccione el botón de la calculadora. 


I Attributes of Las Flores 


Shape | 

Vegela id | 


Polygon j 

1 i 

0.00 ! 

[ Polygon j 

2 i 

0.00 i 

Polygon i 

3; 

Ò . 00 J 

Polygon j 

4 í 

. 0.001 

i Polygon i 

5 | 

Ò.66I 






■ Esta herramienta permite hacer càlculos de diversa índole cuyo resultado se 
almacena en un campo vacío. En este caso utilizarà la expresión lògica que da 
como resultado el calculo de la superfície de los polígonos en hectàreas. En la 
ventana de la calculadora haga doble clic en el campo “Shape” para 
incorporarlo a la expresión. Luego escriba el comando “.returnarea”. En la 
ventana de la derecha seleccione el símbolo de la división haciendo doble clic 
en éste para incorporarlo a la expresión. Por último escriba “10000” seguido 
del símbolo de la división. Deberà quedar la expresión de la siguiente forma. 
Revise que la expresión esté escrita correctamente; presione “OK” para 
ejecutar la operación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


Ç.' Attributes of Las Flores 


Shape 


Vegetajd 


Areaha 


Polygon j 

1 

10.09 

Polygon; i.... 

2 

3.91 

Polygon: f..... 

3 

6.00 

Polygon j 

4 

20.75 

Polygon j 

5 

50.52 


■ El calculo de la superfície ha quedado incorporado en la columna 
correspondiente tal como se muestra aquí. Usted desea ahora saber el total de 
la superfície ocupada por los cultivos. En el menú de los campos “Field”, 
seleccione la opción “Statistics” (Estadística) para desplegar la estadística 
bàsica del campo selecciónado “Areaha”. 



Q Statistics for Areaha fïeld 


Sum: 92.15 < - 

Count: 5 
Mean: 10.43 
Mal·limum: 50.52 
Minimum: 3.91 
Range: 46.61 
Variance: 362.23 
9tandard Deviation: 19.03 


■ La superfície total que ocupan los polígonos que delimitan el àrea cultivada es 
de 92.15 hectàreas. 


6. Terminar la edición y guardar los cambios 


■ Su edición ya està lista y es recomendable guardar los cambios realizados. 
Desde el menú de la tabla “Table” seleccione “Stop Editing” (Terminar la 
edición). Oprima “Yes” (Si) a la pregunta “Desea guardar la edición”. 



ArcView GI5 3.: 

7 

Eile Edil 

Iable 

Fjeld Window 

[B 

[] E 

Eroperties... 



Ehart... 

— 


Stop Editing 

HBü 

Save Edits 


At 

Save Edits Às... 

* 

Shapi 

Eind... Ctrl+F 


Polygo 

Query... Ctrl+Q 


Polvgo 

Proniote 


^ Stop Editing 


xj 



Save Edils? 


! Yes 


No 


Cancel | 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 3 - Los archivos shapes 


7. Cerrar el proyecto 


■ Haga clic en la ventana del proyecto para activaria y desde el menú “File” 
(Archivo) seleccione “Save Project” (Guardar el Proyecto). Haga clic en la 
opción “Yes” (Si) para guardar los cambios realizados. 



lAim'MUL-ÍU 

ME1 Edit View Iheme Er 
Elose 
□ose All 

Set Working Directory... 


Save Project As... 
Extensions... 

Erint... 

Plint Setup... 

Esport... 

Manage Data Sources.. 
Eüit 


® ArcView 


2Ú 



Do you want to save changes to ejer3.apr? 


i Yes ! 


No 


Cancel 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


CAPITULO 4 

EL DESPLIEGUE DE TEMAS 


o El Editor de la Leyenda 
o Tipos de leyendas para datos cualitativos 
o Tipos de leyendas para datos cuantitativos 
o Métodos de clasificación estadística 
o Métodos de los Quiebres Naturales 
o Cuantiles, Intervalos iguales y Àreas iguales 
o Desviación estàndar 
o Normalización de los datos 
o Administración de clases 
o Modificación de los element os de la leyenda 
o Paletas de símbolos 
o Escala los símbolos 
o Archivos de leyendas 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


El Editor de la Leyenda 

■ Representar los datos según sus características atributivas 

■ Datos cualitativos y cuantitativos 

■ Incorporación de texto explicativos de la leyenda 


Doble clic 
en el tema 
para 
abrir el 
Editor de 
la 

Leyenda 




El Editor de la El Editor de la Leyenda es la herramienta que permite representar los 
Leyenda datos atributivos incorporados de la tabla del tema. Las diferentes paletas 
de símbolos puntuales, líneas, colores y letras facilitan la tarea de 
presentar la información deseada en forma adecuada. 


Tipos de leyendas para datos cualitativos 


Símbolo sencillo (defecto) 


Valor único 



Tipos de 
leyendas para 
datos 

cualitativos 


El editor de la leyenda trabaja con los datos almacenados en la tabla 
atributiva del tema analizado. Al incorporar un tema en una vista, éste se 
presenta con un color o símbolo aleatorio para todas las características. 

Existen dos tipos de datos que pueden ser representados con el editor de 
la leyenda: cualitativos y cuantitativos. Los datos cualitativos son los que 
individualizan los elementos mediante un nombre o definen clases 
nominales como por ejemplo: capitales de estados, municipios y 
parroquias. En estos casos la opción que aplica en el editor de la leyenda 
es “Valor Único”. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


Tipos de leyendas para datos cuantitativos 

Color graduado Símbolo graduado 



Tipos de 
leyendas para 
datos 

cuantitativos 


En el caso de datos cuantitativos, las opciones disponibles son el color 
graduado, símbolo graduado, símbolo gràfico y densidad de puntos. La 
aplicación de una u otra opción, dependerà del tipo de dato, su 
distribución estadística y lo que se desee resaltar como información. 


Métodos de clasificación estadística 


■ Para el caso de datos cuantitativos 

■ Cinco métodos de clasificación en ArcView 

Quiebres Naturales (por defecto) 

Cuantiles 

Intervalos iguales 

Areas iguales 

Desviación estàndar 


Classification 


Type: 


Numbe 

Round 


Natural Breaks 


Equal Àrea 
Equal Interval 

Quantile 

Standard Deviation 


xj 




Métodos de La clasificación de los datos se refiere a la definición de clases que 

clasificación agrupan los datos según cierto criterio. Esta clasificación se aplica para 

estadística el caso de colores y símbolos graduados. Es importante conocer el 

histograma de distribución de los datos para seleccionar el número de 

clases y el tipo de clasificación mas adecuado. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


Método de los Quiebres Naturales 

■ Es el método de clasificación utilizado por defecto 

■ Identifica los puntos de quiebre en los valores de un atributo 

■ Establece los limites de clases según la concentración de los valores 



Método de los 

Quiebres 

Naturales 


Este método es adecuado cuando los datos no se distribuyen 
uniformemente; las clases se crean donde los valores de agrupan. Es un 
método inadecuado para hacer comparaciones puesto que se basa en el 
comportamiento intrínseco de los valores de un atributo. 


Cuantiles, Intervalos iguales y Areas iguales 


■ Cuantiles: cada clase 
contiene el mismo número 
de características 





\ 


■ Intervalos iguales: 
divide los valores en 
rangos iguales 



■ Areas iguales: cada 
clase contiene 
aproximadamente la 
misma àrea 



Cuantiles, 
Intervalos 
iguales, Areas 
iguales 


El método de los cuantiles es apropiado para representar datos que 
tienden a distribuirse uniformemente. 

El método de los intervalos iguales es el que se interpreta con mayor 
facilidad por lo que es indicado para presentar información a público no 
especializado. 

El método de las areas iguales, clasifica las características de los 
polígonos encontrando puntos de quiebre, de tal manera que el àrea total 
de los polígonos en cada clase, es aproximadamente el mismo. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


Desviación estandar 

■ Muestra los valores de una variable, por encima y por debajo de la media 




Desviación Con este método se representan las características en clases basadas en 

estandar la distancia de los valores con respecto a la media. Es adecuado cuando 

la mayoría de los valores tienden a ubicarse próximos a la media y pocos 
valores se alejan de ésta. En este caso no se estan representando los 
valores como tal, sino la distancia de los valores con respecto a la media. 


Normalización de los dat os 


■ Los valores de un atributo se presentan en función de otro dato 

■ Dos formas de normalizar 


■ Como un porcentaje del total 



■ Por los valores de otro atributo: 
superfície 



Normalización Normalizar los datos significa que los valores de un atributo estan en 

de los datos función de otro dato utilizado como referencia. Los datos cuantitativos se 

normalizan ya sea como una proporción del total (porcentaje) o según los 
datos almacenado en otra variable (densidad = valor \ superfície). El uso 
de estas opciones dependerà de lo que se desee indicar al momento de 
interpretar los datos presentados. 

En algunos casos los datos pueden estar normalizados de antemano; 
ejemplos de estos datos son índice de natalidad, índice de divorcios, tasa 
de crecimiento. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


Administración de clases 

■ Modificar el número de clases 

■ Editar los valores y las etiquetas 




Administración Por defecto, el editor de la leyenda establece cinco (5) clases cuando se 

de clases seleccionan las opciones de color o símbolo graduado. Este número 

puede ser modificado incrementando o reduciendo el número de clases. 
Adicionalmente los valores limites de cada clase, pueden alterarse en 

forma individual ademàs de colocar un texto explicativo para lograr una 

mejor comprensión de la información representada. 


Modificación de los element os de la leyenda 

■ Establecer un orden especifico de las clases 



Modificación de El orden de las clases es alfabético en el caso de datos alfanuméricos y 

los elementos de creciente en el caso de datos numéricos; este orden puede modificarse, 
la leyenda arrastrando las clases hacia arriba o hacia abajo según se desee. 


Existe la posibilidad de asignar una rampa de colores diferente a partir de 
la lista que se despliega en la opción “Color Scheme”. Todos estos 
cambios se guardan en un archivo de leyenda de extensión .avi (ArcView 
Legend). 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


Paletas de símbolos 





l»]Z]gT4Í?T¥ 

Arial 

Agency FB 
| Algerian 
Andale Mono 
Angsana New 
Arabic T tansparent 



Size: H 4 M 


S tyle: | Normal U 

Create Matkers 




Paletas de ArcView posee una librería de paletas por defecto que se despliegan 

símbolos según el tipo de símbolo que se utilice. En el directorio .../symbols se 

almacenan paletas adicionales de colores, líneas y puntos a las cuales se 
accede desde el administrador de paletas. 

Para obtener una lista de estas paletas adicionales, utilice la ayuda: Help 
Topic - ArcView Palettes Files. Usted puede ademàs, con este 
administrador de paletas, importar un archivo de icono en uno de los 
siguientes formatos: GIF, MacPaint, Windows bitmap, SunRaster, TIFF 
y XBitmap. 


Escala de los símbolos 

■ Hacer zoom sin escalar 



■ Hacer zoom escalando los símbolos 





Escala de los La escala de los símbolos se refiere a la posibilidad de que los símbolos 

símbolos puntuales modifiquen su tamano en forma proporcional a los 

acercamientos que se hagan sobre las características de un tema 
desplegado. La opción “Advanced” del editor de la leyenda permite 
incorporar esta escala para asegurar la adecuada representación de estos 
símbolos. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 4 - El Despliegue de Temas 


Archivos de leyendas 

■ Los cambios efectuados en el editor de la leyenda pueden guardarse en un 
archivo de leyenda de extensión .avi - ArcViewLegend 

■ Si el archivo de la leyenda tiene el mismo nombre del archivo ésta se carga 
automàticamente al agregar el tema en una vista 

■ Recuperar las leyendas 




-3 rr- 


Guardary Las leyendas elaboradas en el Editor de la Leyenda, pueden guardarse 

recuperar las para utilizarlas posteriormente evitando la elaborando la misma en cada 

leyendas ocasión. 


Si la leyenda se guarda utilizando el mismo nombre del archivo de 
ArcView (Tema), esta se carga automàticamente al momento de incorporar 
el tema en una Vista. Estos archivos de leyendas quedan almacenados con 
la extensión .avi, (ArcView Legend). 


Ejercicio 4 - Manejo del Editor de la Leyenda 

1. Iniciar ArcView y abrir un Proyecto 

2. Cambiar el color y el tipo de leyenda 

3. Clasificar los datos de población utilizando quiebres naturales 

4. Cambiar el método de clasificación, el número de clases y las etiquetas 

5. Desplegar los valores con simbologia de gràficos 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


En éste ejercicio usted utilizarà el Editor de la Leyenda para hacer mapas temàticos, con 
diferentes tipos de leyendas y métodos de clasificación estadística. 


1. Iniciar ArcView y abrir un proyecto 


2. Si ha salido de la aplicación, reinicie la misma. Seleccione la opción “Open 
an existing project” (Abrir un proyecto existente) desde la ventana de 
dialogo que se despliega al entrar a ArcView. En la caja de dialogo de 
directorios, colóquese en el directorio del curso c:\cursoarcview\ejercicios y 
abra el Proyecto denominado ejercicio4.apr 


Create a new project 

6t 


r with a new View 
o as a blank project 


\S lV ( IJ P.en ari existing project 


x| 


W Show this window when ArcView GIS starts 


Q Open Project 


File Name: 



Directories: 

c: \cursoarcvie w\ejercicios 



xJ 

OK 

Cancel 


OK | Cancel 


List Files of Type: Drives: 

| Project P.aprl 31 |"c: 


3] 


3. Cambiar el color y el tipo de leyenda 

En el proyecto que ha abierto, se presenta una vista con un solo Tema : 

Estados.shp. 

Cuando se agrega un tema a una vista, ArcView despliega el tema utilizando 
un solo color para todas las características, seleccionado en forma aleatòria. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


■ Haga doble clic en el nombre del tema, en la Tabla de Contenido, para 
desplegar la caja de dialogo del Editor de la Leyenda. Para cambiar el color, 
haga doble clic en el rectàngulo del color para desplegar la paleta de colores. 
Haga clic en el botón de la brocha para mostrar los colores. 



Advanced... | Statistics... | Undo | Apply | 





'feffi.gíï] [1)1 jfl 


fí |z|£' 1 

1 


mm 

□ □□ 

mm 

qii· 

Gutline: f Ò'ï j 


1 

Color: JToregroünd 3 

ML 



Custom... 


■ Revise los colores hacia abajo y seleccione uno diferente al que presenta 
actualmente el tema de los estados. Presione “Apply” (aplicar). 

Observe que el color del tema ha cambiado en la vista. 



■ Ahora usted aplicarà un color diferente según el nombre de cada estado. En el 
Editor de la Leyenda, seleccione “Unique Value” (Valor único), en la opción 
del tipo de leyenda “Legend Type”. Después, en la opción “Vàlues Field” 
(valores del campo), despliegue la lista de campos y seleccione “Entifedera”. 


1 

2 


-inlxl 


Legend Type | Unique Value 

J Save... 



Default 

Vàlues Field | {.li H í l l HHi 


Symbol 

Value 

Label | Count | 

1-1 

j AMAZONAS 

[ AMAZONAS j 1 


□ 

ANZOATEGUI 

| ANZOATEGUI 1 1 


□ 

1 APURE 

APURE 1 

J 

□ 

í ARAGUA 

1 ARAGUA í 1 


□ 

i BARINAS 

1 BARINAS i 1 


1 1 

1 BOLÍVAR 

BOLÍVAR * 1 


.]=□ 

[ CARAB0B0 

| CARAB0B0 jj 


_±JJU kJïJ Al ii2l_A|_®l 

Color Schemes: | Bountiful Har 

m _UI 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


■ El Editor de la Leyenda despliega cada estado con un color diferente, según 
un esquema de colores utilizado por defecto. Para cambiar este grupo de 
colores, oprima la opción “Color Schemes” (Esquemas de colores) ubicada 
en la parte inferior de la caja de dialogo del Editor de la Leyenda y seleccione 
otro grupo de la lista disponible. Haga clic en “Apply” (Aplicar). 




Cada estado queda ahora presentado con otra serie de colores. 



4. Clasificar los datos de población utilizando quiebres naturales 

Ahora usted experimentarà, representando los datos de población según 
diferentes métodos de clasificación. 

■ En el Editor de la Leyenda cambie el tipo de leyenda “Legend Type” a 
“Graduated Color” (Color graduado) y en el campo para la clasificación 
“Classification Field”, seleccione Pob2001. 

ArcView divide los valores de población en cinco clases utilizando el método 
de los quiebres naturales y una rampa de color rojo monocromàtico (por 
defecto). Para cambiar la rampa de colores, haga clic en “Color Ramp” 
(rampa de colores) y seleccione otro grupo de colores. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 




Advanced... | Statistics... | Undo | Apply 


■ Una vez seleccionado el grupo de colores, haga clic en “Apply” (aplicar), 
para visualizar los cambios en la vista. 


La clasificación ha quedado representada en la vista. 



Usted desea ahora, representar la población en función de la superfície de 
cada entidad federal. Usted va a normalizar los datos de población con 
respecto a los datos de superfície de los estados, la cual està almacenada en 
otro campo en la base de datos. 


■ En el Editor de la Leyenda, asegúrese que el campo de clasificación es 
Pob2001. En la línea de dialogo referente a la normalización “Normalize By” 
haga clic en la opción para desplegar la lista de campos disponibles y 
seleccione Superfkm2. Haga clic en “Apply” (aplicar) para ejecutar esta 
clasificación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 





Los datos de población estan representados ahora por km2, es decir densidad 
de población. Observe que la representación de los datos se ha modificado 
sustancialmente. 

5. Cambiar el método de clasificación, el número de clases y las etiquetas 

■ Active la ventana del Editor de la Leyenda, haga clic en el botón “Classify” 
(clasificar) y cambie el tipo de clasificación a “Quantile” (Cuantil). Este 
método crea clases que tienen el mismo número de características 

■ Seleccione 3 (tres) para el número de clases. Presione OK. 


ümir x 

Type: J Quantile 3 

Number of classes: I 3 

Round vàlues at: ]~dddcT 3 

OK I Cancel í 


■ El color de los rangos de clases se ha colocado en rojo monocromàtico 
nuevamente, si desea cambiar estos colores, haga clic en la opción “Color 
Ramps” (Rampa de colores), para seleccionar otra serie. Luego haga clic en 
“Apply” (aplicar) para visualizar los cambios en la vista. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


Suponga ahora que desea una interpretación mas fàcil y ràpida de los datos. 
En lugar de tener valores numéricos para indicar las diferentes densidades de 
población, usted puede etiquetar las tres clases en: Alta, Media y Baja. 

■ En el Editor de la Leyenda, bajo la columna identificada con la palabra 
“Label”, haga clic con el cursor en la primera fila para activaria y escriba la 
palabra “Baja”. Repita el procedimiento para la segunda y tercera fila donde 
escribirà las palabras “Media” y “Alta” respectivamente, presione “Enter”. 
Luego haga clic en el botón “Apply”. 


-< n < x < 

Theme: | Estados.shp 

Load... 


Legend Type: 

| Graduated Color 

Save... 




Default 


Classification Field: | Pob2001 

Classify... 


Normalize by: 1 Superfkm2 

-1 


Symbol 1 

Value 

Label 

i 


izn 

! 0.397 - 24 658 

Baja 



SÉÉS 

28227-78 607 

Media 




82 238 951 444 

pS3 

i 





ArcView dibuja nuevamente la vista, actualizando los datos en la Tabla de 
Contenido con las modificaciones realizadas. 



6. Desplegar los valores con simbologia de gràficos 

Ahora usted va a representar datos de superfície deforestada por entidades 
federales, utilizando gràficos de barras. 

■ Cierre la vista de la Población de Venezuela. En la ventana del proyecto haga 
doble clic en la Vista denominada “Deforestación” para desplegaria. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


Se ha desplegado una vista que contiene un solo tema llamado 
“Deforestación.shp”. Con este archivo usted procederà a representar los 
datos de superfície deforestada por entidades federales, utilizando gràficos de 
barras. 


■ Haga doble clic en el àrea del nombre del tema en la Tabla de Contenido para 
desplegar la ventana de dialogo del Editor de la Leyenda. Haga clic en la 
opción “Legeng Type” (tipo de leyenda), para seleccionar “Chart” 
(Gràfico). 





■ En la lista de campos (Fields) a la izquierda de la caja de dialogo, haga clic en 
el campo denominado “Deforl997” y manteniendo presionada la tecla 
“Shift”, seleccione “Deforl998”. Presione el botón “Add”. 


Theme: | Deforestación.shp 
Legend Type: I Chart 


Z3 

▼ 1 Save. 


^jnjxj 
Load... 


Theme: | Deforestación.shp 
Legend Type: | 


ZE) 


-!□! x 

Load... 


Fields 



Symbols Fields 



Fields 



Symbols 

Fields 


Id 

±. 





Id 

z 


□ 

Deforl 997 


Superfície 






Superfície 



□ 

Defor1998 


Pobtotal98 


Add 




Pobtotal98 


Add 




Defor1997 






Defor1997 






I Defor1998 






Defor1998 






1 

— 






z 




z 


Ahora estos campos se muestran en la ventana de la derecha de la caja de 
dialogo del Editor de la Leyenda. 

■ En la opción “Normalize by” (Normalizar por) seleccione el campo 
“Superfície”, de esta forma los datos presentados seran proporcionales a la 
superfície de las entidades administrativas. 


-► 

. 1 j.1.j II 


LzJ _L 

M 

... 111 

Normalize by: | <None> _^J 

. 0 

. i .a 


Chart Type: Background Null 

|-^- 1 -^-| Symbol Symbol 

Normalize by: j Superfície 2rJ 


Chart Type: Background Null ■ 

r- i i i i n i 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 4 - El Editor de la Leyenda 


■ Proceda a continuación a modificar el tipo de gràfico a utilizar. El tipo de 
gràfico por defecto que maneja el software es la torta. Cambie la opción a 
gràfico de barras en la parte inferior izquierda de la caja de dialogo: “Chart 
Type” (tipo de gràfico) 




Chart Type: 


Background 

Symbol 


Null 

Symbol 


Advanced... 


Statistics... 


Undo 


_I 

Properties... 


Apply 


■ Si el color de fondo del mapa es muy oscuro, proceda a cambiarlo por uno 
màs claro. Haga doble clic en la opción “Background Symbol” (símbolo de 
fondo), para desplegar la paleta de símbolos y presione luego la opción de la 
brocha de colores para seleccionar un color màs claro. 



Una vez seleccionado el color deseado presione “Apply” (Aplicar) en la caja 
de diàlogo del Editor de la Leyenda para ejecutar los cambios en la Vista. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 5 - Las Propiedades de los Temas 


CAPITULO 5 

LAS PROPIEDADES DE LOS TEMAS 


o Las Propiedades de los Temas 
o Selección de características 
o Escala de despliegue de los temas 
o Identificación de las características de un tema 
o Opción de auto-etiquetar 
o Vinculación del tema con otros archivos 
o Creación del vinculo 

o Acceso restringido a las propiedades del tema 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 5 - Las Propiedades de los Temas 


Las Propiedades de los Temas 

■ Definir un sub-grupo de características 

■ Etiquetar las características de los temas 

■ Determinar la escala para representar los temas 

■ Crear enlaces a las características de los temas 

■ Colocar llave a las propiedades de los temas 



Las propiedades Las propiedades de los temas son funciones que proporcionan mayor 

de los Temas versatilidad en el despliegue de estos. En la caja de dialogo, cada propiedad 

se identifica con un icono ubicado a la derecha. Utilice estas funciones para 
desplegar una selección de características, etiquetar a partir de los valores 
de una variable, definir la escala de representación o crear enlaces para 
llamar información adicional al hacer clic sobre el tema. 


Selección de características 


■ Todas las características del tema 
Municipios de Venezuela 



■ Selección de características: 
Estado = “Miranda” 



Selección de A partir de la información almacenada en la tabla de atributos de un tema, 

características usted puede hacer una selección de características por un criterio 

especifico. Dicha selección se refleja simultàneamente en la tabla y en la 
vista sobre el tema activo. Cualquier selección puede almacenarse como un 
archivo shape diferente. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 5 - Las Propiedades de los Temas 


Escala de despliegue de los temas 



Definición de 
escala màxima de 
representación: 
Denominador = 
50001 


Denominador de la escala = 45.000 


Denominador de la escala = 75.000 



Escala de 
despliegue de 
los temas 


La escala de despliegue de un tema ofrece la posibilidad de controlar la 
escala a la cual se desea que un tema sea o no visible en la vista. Esta 
función es útil cuando se trabaja con archivos a diferentes escalas y se 
quiere mantener la legibilidad de la información desplegada. 


Identificación de las características de un tema 

■ Seleccionar una campo para etiquetar las características 
del tema 



■ Etiquetar las 
características 
inter activamente 



Etiquetar las 
características 
de un tema 


Con los datos almacenados en la tabla atributiva de un tema, se pueden 
identificar las características espaciales en la vista, mediante el uso de 
etiquetas. Estas etiquetas permiten leer e interpretar la información 
desplegada con mayor facilidad. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 5 - Las Propiedades de los Temas 


Opción de auto-etiquetar 

■ Encontrar la mejor ubicación del texto 

■ Administración de textos solapados y textos duplicados 




Opción de auto- La identificación de características puede efectuarse en forma interactiva 
etiquetar haciendo clic en los elementos espaciales para colocar su etiqueta. 

Adicionalmente existe la opción de que el sistema incorpore los textos 
utilizando la posición que se ha especifïcado en las propiedades del tema o 
etiquete los elementos en forma automàtica buscando la mejor ubicación 
para éstos. 


Vinculación del tema con otros archivos 


Botón del enlace 



■ Imagen 

■ Archivo de texto 

■ Documento 

■ Proyecto 

■ Script 



Vinculación del 
tema con otros 
archivos 


Crear un enlace, ofrece la posibilidad de vincular al elemento espacial otro 
tipo de información que està asociada de alguna forma a dicho elemento. 
Esta información puede un ser una imagen (fotografías), un archivo de 
texto, un documento de ArcView (Vista, Tabla, Gràfíco, Layout y Script) o 
un proyecto. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 5 - Las Propiedades de los Temas 


Creación del vinculo 

■ Seleccionar un campo y una acción 



m 




| Estados.shp 


V UseSuffix 


Predefined Action: 


Field: | Imaqen 

DM 


Script: | Link.lmageFile 


L£J 


r^òpi 

'tíam I 


/IAZQNAS 

i c:\cursoarcview\folosv 2 la\Tepui.bmp 

j Folo 

98125! 

ZOATEGLI 

c \cufsoarcv 1 ew\fotosv 2 la\Playaanzoategu 1 bmp 

Foto 

1098690! 

HJÍRE 

; cAcursoarcview\fotosvzla\Llanosapure. bmp 

: Folo 

431922 i 

1AGUA. 

i c: \cur$oarcview\foto$vzla\B ahiadecata. bmp 

j Foto 

1427526! 

tPINA c 

i cAcursoarcview\folosvzIa^Llanosbarinas. bmp 

j Folo 

557896! 

1LIVAR. 

i c: Scursoarcview\folosvzla\S allocanaima. bmp 

i Foto 

1240466: 

tRABOBO. 

i c: \cufsoarcview\fotosv 2 la Walencia. bmp 

! Foto 

.Ï992Ò22! 


Creación del El vinculo de las características de un tema con otro archivo se define en la 
vinculo opción “Hot-Linlc” de las propiedades del tema. La caja de dialogo solicita 
la especificación del campo de la tabla atributiva mediante la cual se 
ejecutarà el vinculo y el tipo de archivo de se vincularà. 


Acceso restringido a las propiedades del tema 

■ Asignar una contrasena 

■ Restringir el acceso a las propiedades del tema 




Acceso 
restringido a las 
propiedades del 
tema 


Se puede restringir el acceso a las propiedades del tema, asignando una 
contrasena que serà solicitada al ejecutar la función de abrir la caja de 
dialogo de éstas propiedades. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 5 - Las Propiedades de los Temas 


Ejercicio 5 - Las Propiedades de los Temas 

1. Iniciar ArcView y abrir un Proyecto 

2. Etiquetar las características de un tema 

3. Establecer un enlace (Hot Link) 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 


En este ejercicio usted manejarà algunas de las propiedades de los temas para administrar 
adecuadamente el despliegue de éstos. 


1. Iniciar ArcView y abrir un Proyecto 




ArcView GIS 3.2 ~ ArcView GIS 3.2 


£3 e**- 


■ Haga clic en “Open an existing project” (abrir un proyecto existente). En la 
caja de dialogo de directorios, colóquese en el directorio del curso 
c:\cursoarcview\ejercicios y abra el Proyecto denominado ejercicio5.apr 



List Files of Type: 
| Project P.apr] 


73 


Se ha desplegado una vista que contiene dos temas: ciudadescap.shp y 
estados.shp. Usted va a etiquetar las ciudades con su nombre. 



2. Etiquetar las características de un tema 

Las características de un tema pueden etiquetarse utilizando los valores 
almacenados en cualquiera de los campos de la tabla atributiva 
correspondiente a dicho tema. Existen dos maneras de etiquetar las 
características: interactivamente y auto-etiquetar. Primero usted procederà 
con el método interactivo 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 


■ Yerifique que esté activo el tema de las ciudades. Haga clic en el botón de las 
propiedades del tema “Theme Properties” para desplegar la caja de dialogo 
correspondiente. Luego haga clic en el icono “Text Labels” (Etiquetas de 
texto), con el cual se despliegan las propiedades del tema para las etiquetas. 

■ En la opción “Label Field” (campo para etiquetar), seleccione el campo 
denominado “Nombre”, para etiquetar las características. Puede ser que este 
campo esté seleccionado por defecto. Presione OK. 




■ Antes de etiquetar, usted definirà la apariencia del texto: tamano y tipo de 
letra. Desde el menú de Window, seleccione la opción “Show Symbol 
Window” (Muestre ventana de símbolos), para desplegar la paleta de 
símbolos. Haga clic en la opción de las fuentes de textos. Seleccione “Arial”, 
para la fuente del texto y para el tamano, en la opción “Size” , seleccione 10. 
Luego cierre la paleta de los textos. 


Help 
Iile 

Cascade 
Arrange Icons 


S how Symbol Window... Ctrl+P 


1 ejer4.apr 

2 Ciudades de Venezuela 



Àgency FB 
Àlgerian 
Àndale Mono 
Àngsana New 
Àrabic T ransparent 




[El 

Arial 

Àgency FB 

Àlgerian 

Àndale Mono 

Àngsana New 

Àrabic T ransparent 

3 

J 

1 Àrial 

L·i 

Size: ím 

3 


Style: | Normal 


Create Markers 


■ Ahora haga clic en el botón de la etiqueta, ubicado en la barra de herramientas 
de la vista. Coloque luego el cursor en la vista y haga clic en el punto que 
representa la ciudad de Caracas para que la palabra “Caracas” aparezca 
escrita. Haga clic en otros puntos en la vista para etiquetar otras ciudades. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 



T 

xl 

(Label 


L£j_~rr 



Usted puede también utilizar la opción de auto-etiquetar, con la que ArcView 
realiza la mayor parte del trabajo ubicando los textos en los elementos 
espaciales, en forma simultànea. 

■ Desde el menú del tema, seleccione la opción “Remove Labels” (remover 
etiquetas) para eliminar las etiquetas colocadas en forma interactiva. 



Eroperties... 


Start Editing 

Save Edibs 
Save Edils As... 

Convert lo Shapefile... 

Edil Legend... 

Hide/'Show Legend 

Qe·matchAddresses... 

Auto-label... Clrl+L 


Remo ve Labels Clrl+R 


R emove 0 verlapping Labels 
C^j^eít'D vétíéúoiriò'L··abèlSf ElfítQ. 


■ Desde este mismo menú del tema, seleccione ahora la opción “Auto-Label” 
(auto-etiquetar), para desplegar la ventana de dialogo de esta fúnción. Marque 
la opción “Allow Overlapping Labels” (Permitir el solape de etiquetas), y 
mantenga las otras opciones por defecto. Presione OK. 


Graphics Window 

Help 

Eroperties... 

Start Editing 


Save Edits 

QaOci' F Jil·x. A a 


0.3 ve l . gics AS-. .. 

Convert to Ehapefile... 


Edit Legend... 


Hide/Show Legend 


R.e-match Addresses... i 

1 Auto-label... 

Ctrl+L 


Clrl+R 


- Auto-label : Ciudadescap.shp 


Label field: | Nombre 


C Use Theme's T exl Label Placemenl Property 
í* Find Besi Label Placemenl: 

1^ :Allow Overlappinq Labels; 

r íemove Duplicates 

Line Label Position Options 
r Above r Below C On 

W Scale Labels 

r Label Only Features in View Extent 

OK | Cancel 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 



Las etiquetas que se solapan aparecen en color verde claro. Observe en la 
región centro norte del país, las etiquetas de las ciudades de València, 
Maracay, Los Teques y San Juan de los Morros se solapan. Haga un 
acercamiento en esta zona para visualizar mejor esta condición. 



■ Haga clic en la opción “Full Extent” (Extensión completa). Desde el menú 
del tema seleccione “Remove Labels” (remover etiquetas) para eliminar 
todas las etiquetas. 



Start£diting 

Save Edils 
SavèEçjiMS.. 

Convert to£hapefile... 


Edil Legend... 


Hide/Show Legend 


Re-matc-hÀddresses.. 

àuto-label... 

Qrl+L 

Renoave Labels 

□rl+R 


ÇyerJappíi3ígLabel& 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 


■ Desde el menú Window, seleccione “Show Symbol Window” (muestre 
ventana de símbolos) para desplegar la paleta de símbolos. Presione el botón 
del texto y en la opción “Size” (tamano), cambie el valor a 4. 




|X 

|a 6 c | è f 



Àgency FB 

Àlgerian 

Àndale Mono 

Àngsana New 

Àrabic T ransparent 

3 

J 


[3 

Size: ü 

3 


Style: 1 Normal 

3 


Create Markers [ 



■ Yuelva a ejecutar la operación de auto-etiquetar. Haga clic en el menú del 
tema y seleccione “Auto-Label” (auto-etiquetar). En la caja de dialogo de 
esta operación, marque nuevamente la opción “Allow Overlapping Labels” 
(permitir el solape de etiquetas). Presione OK. 





Esta vez los textos no se solapan. Si lo desea haga un acercamiento para 
visualizar mejor el resultado de esta operación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 


3. Establecer un enlace (Hot Link) 

Esta operación conecta las características de un tema a otro archivo que puede 
ser un texto, una imagen u otro documento de ArcView. En este ejercicio 
usted establecerà el enlace de los estados de Venezuela en el tema 
“Vzlafotos.shp” con fotografías de distintas regiones del país. 

■ Active la ventana del proyecto y verifique que el icono de la vista es el que 
està resaltado. Haga doble clic en la vista denominada “Fotografías de 
Venezuela” para desplegaria. 



Vera una vista con un solo tema que representa los estados de Venezuela, 
diferenciando los que tienen foto de los que no la tienen. 


■ Haga clic en la opción “Open Theme Table” (Abrir Tabla del Tema). Revise 
la tabla y observe que se ha creado un campo denominado “Imagen”, en el 
cual se han almacenado los nombres de las imàgenes que representan las 
fotografías. 



■ Cierre la tabla de atributos y active la vista. Observe que el botón para ejecutar 
el enlace està inactivo. Este botón no estarà disponible hasta que el enlace no 
haya sido defmido en las propiedades del tema. 


1 

4-?+ 

i 

'M 

■-a 



Hat Link 



1 vl 1 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 


■ Desde el menú del Tema, selecció ne “Properties” (Propiedades) y en la caja 
de dialogo desplegada, haga clic en el icono del enlace “Hot Link”. 




■ En la opción “Field” (Campo), despliegue la lista para seleccionar el campo 
denominado “Imagen” en el cual se han almacenado los nombres de las 
imàgenes que contienen las fotografïas. 



■ En la opción “Predefined Action” (Acción predefinida), seleccione “Link to 
image filet” (enlazar a un archivo de imagen). Haga clic en OK. 



■ Ahora observe que el botón del enlace se ha activado, haga clic en éste botón 
y luego, en la vista haga clic en uno de los estados de color para desplegar la 
fotografia correspondiente. Pruebe en otros estados para desplegar sus fotos. 
Los estados sin color no tienen fotos asociadas. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 5 - Las propiedades de los Temas 





Vz la fot os .s hp 
| Con foto 
| ~ | Sin foto 


c:\cursoarcview\fotosvzla\Bahiadecat 


mm 


^inJüJ 


c:\cursoarcview\fotosvzla\Saltocanai 


M2Ú 


■’J Fotograiïas de Venezuela 


HlüE3| 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 

CAPITULO 6 

MANEJO DE LAS TABLAS 

o Las Tablas en Arcview 
o Agregar tablas 
o Crear una tabla nueva 
o Agregar campos y registros a la tabla 
o Incorporar datos en la tabla 
o Función de la Calculadora 
o Consultar los datos de la tabla 
o Visualizar la selección 
o Modificar la selección 
o Estadística bàsica de datos numéricos 
o Resumen de datos 

o Construcción de relaciones entre tablas 
o Base de datos relacional 
o Union de tablas 
o Enlace de tablas 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Las Tablas de Arcview 

■ Crear tablas nuevas 

■ Agregar campos y registros a las 
tablas 

■ Editar los valores de las tablas 

■ Consultar y representar 
espacialmente 

■ Definir relaciones entre tablas 


O Attributes of Estados.shp 




| S/jdpe | id 

saüiüíl Esfadt? 

| Nimi nxa}k\ 


Cap esfc 

Polyqon 

1jAMAZONAS 

7\ 

179484.30 j 

PUERTO AYACl_t 

Polygon j 

2ÍANZ0ATEGUI 

21* 

4b 0 2 

BARCELONA 

Polygon ; 

4ÍARAGUA 

19* 

. 720206] 

MARÀCAY 

Polygon j 

. 5! BARI NAS . 

12* 

36817 92 

BÀRINAS 

Polygon j 

7"CARAB0B0 

15* 

5119 86 

VALÈNCIA 

Polygon 

8* COJEDES 

9* 

13807 74 

SANCARLOS 

Polygon 1 

9'deltaamacuro 

4 

391 0 2 

TÜCÜPITÀ . 

Polygon i 

10 DISTRITO FEDERAL 

1* 

381 04 

CARACAS _ 

Polygon 

111 FALCÓN 

24* 

28133 02 

CÜRÜ . 

Polygon i 

12 j güàríco . 

15* 

K49C1 b^ 

SAN JUAN DE L 

Polygon : 

13 LAiRü 

8* 

194 l 15 

BARQUISIMETC 

Polygon * 

14 MÉRIDA 

25* 

11875 27 

MÉRIDA 

Polygon 

151 MIRANDA 

21] 

8 01 41 

LOS TEQUES^ 






<1" 


1 


M 


Las tablas de La tabla de ArcView es el documento utilizado para almacenar la 
ArcView información atributiva de los temas. Se pueden crear tablas adicionales 
para relacionarlas con la tabla atributiva de un tema, mediante un campo 
común. La interface gràfica de la tabla permite crear tablas nuevas, 
agregar campos y registros, transcribir o actualizar datos, exportar, 
consultar y representar espacialmente la información. 


Agregar tablas 


■ Agregar una tabla DBase, 
INFO o archivo de texto 




■ Conexión SQL a una 
base de datos externa 



I'S Table3 

H0C| 


31 Via de tierra 

j 

1 iíVia pavimentada 

9 

1 i Via pavimentada 


1 I Via pavimentada 


1 í Via pavimentada 


1 1 Via pavimentada 



Agregar tablas dBase, INFO y archivos de texto son los formatos de tablas que ArcView 
lee directamente utilizando la función “agregar tabla”. Mediante una 
conexión SQL Server, es posible leer datos almacenados en manejadores 
de bases de datos como Access, Informix y Oracle entre otras. Esta 
función presenta la información como una tabla virtual de ArcView, cuyos 
datos no pueden ser editados. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Crear una tabla nueva 


■ Opción “New” 


■ Nombre y ubicación de 
la Tabla 


■ Despliegue de la tabla 
nueva vacía 





Tabla vacía 


Crear una tabla Una tabla nueva creada en ArcView tiene formato dBase. Las tablas 

nueva adicionales elaboradas se relacionan con las tablas atributivas de los 

temas mediante un campo común, para enriquecer la representación 
espacial de la información. 


Agregar campos y registros a la tabla 


■ Agregar los 
campos 



Cut Ctfl+X 


Copy 

Ctrl+C 

Paste 

Ctrl+V 

Undo Edil 

Qrl+Z 

Reda Edil 

Ctrl+Y 

AddEield... 

Add Record 

Drl+A 

Qelete Field 


Delete Records 


1 Definición de los campos 



■ Los campos defïnidos se 

visualizan en la tabla ' Se agregan los registros (ctrl. A) 




Agregar campos La tabla creada queda automàticamente en modo de edición. El siguiente 
yregistros a la paso es agregar los campos y registros que la tabla contendrà. 

tabla 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Incorporar los datos en la tabla 


■ Selección del botón ■ Celda activa 

de edición 


■ Incorporación de 
los nuevos datos 


ruF 


1 Finalización de la 
edición 


| Fjeld Window 
Eroperties. 

Chart... 


Save Edits 
Save Edits As... 
Eind... Ctrl+F 

üuery... Qrl+Q 

Promote 


- □ X 


1 jB-42 

2 i C-42 
31 D -42 


& Stop Editing 



*1 

Save Edits? 




1 Y ' s 1 

No | 

Cancel | 




Incorporar los 
datos en la tabla 


Con los campos y los registros defïnidos, se puede comenzar la 
incorporación de datos utilizando el botón de edición; la fimción copiar- 
pegar (ctrl. C - Ctrl. V) y el botón de la calculadora facilitan ésta tarea. En 
el caso de bases de datos extensas y complejas, es conveniente utilizar un 
manejador de base de datos para luego relacionar éstas tablas con las tablas 
atributivas de los temas. 


Función de la Calculadora 


■ Botón de la 
Calculadora 



■ Creación de un campo vacío 


| & Attríbutes of Vegetgeneral.shp 

HBEl 


Polygon Agrícola 

0.00 i _í_ 

Polygon j Area urbana 

. aoo] 

Polygon | Asentamiento rural 

.0.001 

Polygon ; Bosque 

. oboi 

Polygon [Espinar 

. abo] 

Polygon i Matorral 

. aoòï 

Polygon 1 Sabana 

_'abbj 

_ 

_m 


***** 

***** I C**» 

J 


■ Definición de una 
expresión lògica 



■ Resultados almacenados 
en el campo nuevo 


Función deia 


Ciertos datos pueden ser calculados mediante las operaciones disponibles 


Calculadora en la función de la calculadora, para agilizar la incorporación de datos. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Consultar los datos de la tabla 

■ Utilizar la función “Query Builder” (constructor de consulta) 

■ Definir un criterio de selección 

■ Seleccionar el campo, un operador lógico y un valor 

■ Ej emplos de consultas (query) 

[Parròquia] = “La Guaira” 

[Veget] = “Bosque” and [Pendiente] >16 




O Parro_vargas.shp 




[Shape] 


[Enlace] 

[Malmueslra] 

[ld_parro] 

[Condifun] 

[Doscarac] 


000 
000 
000 

I 113 


| "Catia La Mar" 

—jh 

| "EIJunko" 

"La Guaira" 

"Maculo" 

.M 

"Maiquetía" 

i—1 

Ld 

"Naiauatà" 


(7 Update Vàlues 


([Parròquia] = 


Consultar los El principal objetivo de un SIG es poder hacer consultas a la base de 

datos de la tabla datos desde la información geogràfica. La función “Query Builder” 

permite acceder a los datos de las tablas para construir una consulta que 
define una selección de características según un criterio, para visualizar 
espacialmente dicha selección. El acceso a la función de consulta se 
realiza indistintamente desde la tabla o desde el archivo geogràfico 
asociado. 


Visualizar la selección 


■ La selección de características se presenta tanto en la vista como en la tabla 
mediante un color de selección 

■ Los registros seleccionados se agrupan y se destacan en la parte superior de la 
tabla 



— | 5 oí | 




d > 

| S/fepe 



A/ee 


1 Polygon 

32 

TRUJILLO 

0.71 


Polygon 

33 

PORTUGUESA 

1.39 


L.Po'vgon 

35 

MÉRIDA 

0.90 


. 1 Polygon 

36 

BARINAS 

3.13 


1 Polygon 

37 

TACHIRA 

0.84 


1 Polygon 

4 

FALCÓN 

2.27 


| Polygon 

5 

1. LAS AVES 

0.00 



Visualizar la 
selección 


La selección de características se refleja en la tabla y en el archivo 
geogràfico del tema consultado. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Modificar la selección 


■ Crear una selección nueva 

■ Agregar registros a la selección 

■ Seleccionar registros de la selección 

■ Eliminar cualquier selección 

■ Intercambiar la selección 

~r^~ 




Modificar la La caja de dialogo para realizar las consultas, presenta tres opciones: 

selección crear una selección nueva, agregar registros a la selección creada y 

seleccionar registros dentro de ésta. Los botones de la interface gràfica 
permiten eliminar cualquier selección o invertir los registros 
seleccionados. 


Estadística bàsica para datos numéricos 


■ Selección de un campo 


5? Attributes of Estados.shp 


Sfope 


Polygon j 

1!AMAZONAS 

98125! 

Polygon : 

2 ANZOATEGUI 

1098690! 

Polygon 

3 APURE 

431922! 

Polygon i 

.4ÍARÀGÜA. 

1427526: 

Polygon 

5 BARINAS 

. 557896! 

Polygon i 

.6 j BOLÍVAR. 

1240466; 

Pnliinnn_!_ 

.7l"raR^RrÏRn. 

.i.Tqq?rï??1 


Selección de 
la opción 
“Statistics” 



BSÜB Window Help 


Sort Ascending 
Sortüescending 
Create Index 

£ummarize... 

Çalculate... 


Siatistics.. 


■ Despliegue de la 
estadística del campo 



Despliegue de la Esta función permite desplegar la estadística bàsica para datos numéricos. 
estadística La información estadística desplegada es la siguiente: 

■ Suma 

■ Número de registros 

■ Media 

■ Valor màximo 

■ Valor mínimo 

■ Rango 

■ Varianza 

■ Desviación estàndar 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Resumen de datos 


Superfície cultivada por 
Estados 


Botón “Resumen’' 






03D AlUTPMMQATUFire 


0317 AUTOivaM m hícno 


P4çon 109 BOI 4NAC0 

loa litL l'AHHl· N [ ■ 

«vi iTi·ic. rr.·+jjri·-.rn rí tLÉTiAwr-i*. 



Nombre de la tabla resultante 



Tabla resultante 


1 Di^miTCi ITDCFÏAL 


’ AHJKt 

AflALUiA. 


UL·LrAAHWOJKU 


Resumen de Esta función consiste en un conteo de registros por una variable o campo 
datos de la tabla atributiva, con la opción de ejecutar una operación (sumar, 
promediar, etc..) sobre otra variable. En el ejemplo expuesto, los datos 
originales representan la superfície cultivada por municipio; la tabla 
resultante presenta el número de municipios por estado y el calculo de las 
superfícies parciales sumada por estado. 


Construcción de relaciones entre tablas 

■ Provee información adicional para desplegar, graficar y analizar 

■ Unir o enlazar registros mediante un campo común 



Construcción de 
relaciones entre 
las tablas 


En muchos casos es necesario incorporar datos externos para utilizarlos en 
representaciones espaciales y facilitar la lectura e interpretación de la 
información. En ArcView la relación entre tablas se efectúa mediante la 
existència de un campo común entre dos o mas tablas. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Base de datos relacional 

■ El diseno de las relaciones se base en el modelo de base de datos relacional 

■ Un campo común permite unir o enlazar las tablas 

■ Los registros que poseen el mismo valor en el campo común, se relacionan 


1 

r 


I Attríbutes of Estados.shp 
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fd | Esfedo 
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Polygon i 
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bHS. 






Base de datos En el modelo de base de datos relacional, los valores de un campo de la 
relacional tabla de destino, se vinculan con valores iguales encontrados en el campo 
de la tabla de origen. Esta relación puede ser uno-a-uno, muchos-a-uno, 
uno-a-muchos y muchos-a-muchos. 

Union de tablas 


Selección del campo común 

La relación entre las tablas es uno-a-uno o muchos-a-uno 
La tabla de origen se anexa a la tabla de destino 


Attríbutes of Estados.shp 
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Union de tablas Esta operación funciona cuando la relación entre las tablas de uno-a-uno 
o muchos-a-uno. El contenido de la tabla de origen se anexa a la tabla de 
destino que es la tabla atributiva del tema. Como resultado los datos 
anexados pueden ser visualizados en forma de colores o símbolos 
graduados o por gràficos comparativos distribuidos espacialmente. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Enlace de tablas 


■ La relación entre los registros es de uno-a-muchos 

■ Los datos no se anexan a la tabla de destino 

■ La selección despliega el enlace de los datos. 


Attributes of Sítioseventos.shp 





ftàfimesgo I À/b 


Point 

Point 

Point 

Point 

Point 

Point 

Point 


Point 


1 I Cabo Bla nco 
2! Aeropuerto Simón Bolívar 
3 ^ Barrio El Canton 
41 Sector El Rincón 
5; Guaracarumbo 
61 Barrio Canaima 
7 Barrio Montesano 
8i QuebradaOsono 
9 ] Colinas de Pariata 


Quebrada Osorio 

i La Guaira 

I Alud torrencial 

1740 : 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

i Alud torrencial 

[ . 1780] 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

^ Alud torrencial 

1 1797Í 

Quebrada Osorio 

j La Guaira 

i Alud torrencial 

f . 1789] 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

Alud rismico 

1 1812 i 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

i Alud sísmico 

í i 900 i 

Quebrada Osorio 

: La Guaira 

♦ Alud torrencial 

1938: 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

i Alud torrencial 

. 1944; 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

^lud torrencial 

I 1948: 

Quebrada Osorio 

| La Guaira 

Alud toirencial 

! .1 951 ] 

Quebrada Osorio 

i La Guaira 

Alud torrencial 

! 1972 1 






jJL 



Enlace de tablas En éste tipo de relación, la tabla de origen no se anexa a la tabla de 
destino; cuando se ejecuta una selección ya sea en las tablas o en el 
archivo geogràfico, la relación se destaca simultàneamente en los tres 
documentos y se actualiza al modificar dicha selección. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 6 - Manejo de las Tablas 


Ejercicio 6 - Manejo de la Tablas 

1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 

2. Agregar una tabla 

3. Ejecutar la sumatoria de una tabla 

4. Utilizar la opción JOIN 

5. Desplegar el tema según los datos unidos 

6. Agregar un tema 

7. Editar la tabla y actualizar sus valores 

8. Agregar una tabla 

9. Utilizar la opción LINK 

10. Consultar los datos enlazados 


Virgínia Behm - Caracas 2005 


6-10 



Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 

En la primera parte de este ejercicio, usted obtendrà los datos de superfície cultivada por 
estados a partir de una tabla que presenta esta información a nivel de municipios. Luego 
unirà estos datos de superfície de uso de la tierra por estados, a un archivo de Venezuela 
para representar espacialmente esta información. 

En una segunda parte, usted relacionarà datos de eventos naturales que han ocurrido en el 
Estado Vargas desde 1740 hasta el presente, con un tema de puntos que representa los sitios 
geogràficos donde estos eventos han ocurrido. 


1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 




ArcView GIS 3.2 


& 


■ Haga clic en “Open an existing project” (abrir un proyecto existente). En la 
caja de diàlogo de directorios, colóquese en el directorio del curso 
c:\cursoarcview\ejercicios y abra el Proyecto denominado ejercicioó.apr 




Se ha desplegado una vista que contiene un tema referido a los estados de 
Venezuela, (vzlatierra.shp) con su respectiva tabla atributiva. 



Attributes of Vzlatierras.shp 


Shape 

| Codestado 

Estado 

J 

Polygon 

S 01 

! DISTRITO CAPITAL 


Polygon 

] 02 . 

AMAZONAS . 


Polygon 

j 03 . 

ANZÒATÉGÜÏ . 


Polygon 

] 04 . 

ÍAPÜRÉ 


Polygon 

] 05 . 

ARAGUA . 


Polygon 

j 06 . 

BÀRINAS 

1_ 

Polygon 

] 07 . 

bolívar . 


Polygon 

r os . 

CARABOBO . 


Polygon 

] 09 . 

COJEDES . 


Polygon 

TTo . 

DELTA AMAaiRO . 


Polygon 

Tïï . 

FALCÓN . 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


2. Agregar una tabla 

■ Agregue la tabla de los datos de superfície cultivada por municipios. Active la 
ventana del proyecto y resalte el icono de la tabla. Luego presione el botón 
“Add” (agregar) para agregar una tabla. En la caja de dialogo de directorios 
busque la tabla denominada “Usotierrapormunicipios.dbf’ en el directorio 
c: \cur soar cview\datos\venezuela. 



1 ^ usotierrapormunicipios.dbf 

HE El 

1 CL·V&Wfàd.] \ 


SfoA3/ 

Scí/flwsda 


! oi 

| 0101 j 

í DISTRITG CAPITAL 

38119.22! 

31.118 

J 

t : 

02 

[020Ï.I 

! AÜTGNGMG ALTO GFlINOD: 

4945736.84! 

222.000 

02 

! 0202 | 

! AUT0N0M0 ATABAPO 

25449Ï 4. í 3 ! 

1085.500 

02. 

Í0203. j 

AÜTÒNÒMÒ ATURES 

40Ï 472.81! 

16217.370 

02. 

| 0204.| 

AÜTONOMOAUTANA. j 

1 ï 494848.21 ! 

í 455.200 

02. 

10205. 1 

| AÜT0N0Mb"MÀR0À.| 

: ï 392709.28! 

296.000 

02. 

f 0206.] 

"auTCÍNOMO .] 

1 325667Ï.65! 

12747.149 

02. 

I 0207.] 

"aÜTONOMO'rÏONEGRÒ'.] 

| 39Ï0Ï15.9Í! 

388.750 

- 03. 

10301.| 

I ANACO.| 

j 8Ï8GÏ.3Í! 

11284.080 

03 

! 0302 | 

AFIAGUA ! 

1 318707.48! 

78871.188 



rFÉMÀNDdbE?EfiALVER'1 

í 74354.12! 

8892.140 

3 rn 

: mru( 

i rnuinrrn r,ri rmurn ri irmi r-r- i 


.L·lI_LZJ 


3. Ejecutar la sumatoria de una tabla 

Usted va a crear una tabla que presenta la sumatoria por estados, de los datos 
de superfície total y cultivada. 

■ Como usted desea los datos sumados por estados, haga clic en el campo 

“Codestado” en la tabla “Usodelatierrapormunicipios.dbf’. 


© usotierrapormunicipios.dbf 


CtxfoxjFv] 






oi j 

\ 0101 

DISTRITG CAPITAL 

3 

02 

f 0201 

AUTGNGMG ALTG ORINOCÚ 

j 4S4 

02 

! 0202 

AUT0N0M0 ATABAPG 

254 

02 

! 0203 

AUT0N0M0 ATURES 

40 

02 

! 0204 

AUTONOMOAUTANA 

149 

m 

! n?nR 

ai iTriMnun UAnriA 

nq 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


■ Haga clic en el botón de la sumatoria para desplegar la caja de dialogo 
correspondiente. Asigne en primer lugar el nombre y directorio para la nueva 
tabla. 



■ Haga clic en el botón “Save As” (Guardar como) y en la ventana de 
directorios, colóquese en c:\cursoarcview\datos; escriba como nombre de la 
tabla “Usotierraporestados.dbf Presione OK. 



■ Luego en la opción “Field” (campo), seleccione “STotal” y en la opción 
“Summarize by” (resumir por), seleccione “Sum”. Presione “Add” para 
incorporar esta operación en la ventana de la derecha. Repita el procedimiento 
selecciónando “SCultivada”, opción “Summarize by”, “Sum” y “Add”. 
Ambos càlculos deben ubicarse en la ventana de la derecha para que el 
sistema ejecute la sumatoria de la superfície total y cultivada por estados. 
Presione OK. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


Ç" usotierraporestados.dbf 


Coartí | S'um SfoAs/ 


L-in 

I Si/m ScirffM: 


01 

1 i 

38118.2200 

31.1160 

02.r 

.7! 

17846468.6300 

32388.8680 

03 

21 

4652444.2500 

738688.0780 

04 

7 

7341610.4800 

4181071.2810 

05 Sg 

17 

720151.5400 

155640.8080 

06 

11 1 

3681273.1600 

2414288.4000 

ei?.r 

fj } 

25668256.8800 

1676603.7880 

08.*3 ' 

.ï 4| 

’C 48 380 3 4300 

128420.7050 

08 m i 

.i.§1 

1380587.7400 

758788.6060 

10 r 

4 

3812431.2800 

84148.1020 

11 

25! 

2812567.3700 

688853.7680 

1 -1 : ·-· i c \ 

r-A nmnn nnnn = 

■—i [—• j \ nrrn “7 i on 

A 

LtJ 


zl 


Una tabla nueva se ha creado, donde los datos de superfície aparecen sumados 
por el código del estado. Ahora usted procederà a unir esta tabla al archivo de 
Venezuela para representar espacialmente esta información. 


4. Utilizar la opción JOIN 

■ Cierra la tabla de superfície cultivada por municipios. Coloque la tabla nueva 
“Usotierraporestados.dbf’ de tal manera de poder visualizar las dos tablas y 
la vista simultàneamente. 



Attributes of Sitiose ventósj 
Attributes of Vzlatierras.sh 


usotierrapormunicipios. dbf 


^ Vzlatierras.shp _±. 



Attributes of Vzlatierras.shp 

BE1ES 


Codesfc 

Fsfàdb 


Polygon 

03 

!ANZOATEGUI 


Polygon 

04 

ÍAPURE 


Polygon 

05 

!ARAGUA 


Polygon 

06 

! BARINAS 


Polygon 

07 

! BOLÍVAR 


Polygon 

08 

!CARABOBO 


Polygon 

09 

!COJEDES 

— 

Polygon 

10 

í DELTA AMACURO 


Polygon 

11 

"FALCÓN 


Polygon 

12 

GUARICO 


Polygon 

13 

í LARA 






l·l. R| 



© usotierraporestados.dbf 


ATtfexViftrtl Uia/iï | Sum Sfnfa/ 


_HB G 


71 
21 
7 

17 f. 


38119.2200 
17946468 6300 
4652444 2500' 
7341610.4900 
720151 5400 
36812731600 
25668256 9800 
483903 4300 
1380537 7400 
3912431 2800 
.2812567 3700 


31.11601 
' 32389.9690! 
■738698.07901 
4191071.2810! 
155640.9090! 
2414298.4000! 
1676603.7880! 
12942Ó.7Ó50 j 
'759788.6060! 
84148 1020 
688953.7680! 

™~FÍ' 




■ Haga clic en el campo “Codestado” en la tabla de 
“Usotierraporestados.dbf’; luego haga clic y en el campo “Codestado” de 
la tabla de atributos del tema “vzlatierras.shp” (este es el campo de unión) y 
verifique que quede activa la tabla de atributos de vzlatierras.shp; ésta debe 
ser la tabla de destino. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


<© Attributes of Vzlatierras.shp 

í 

■C usotierraporestados.db 



-=asi 

KdïT’T· Codestado 

Eslado 



Cot&iïjd: 



C/cÀTCord/) 


Polygon 

i 01 

DISTRITO CAPITAL 



01 

38119.22 




Pojvgon 

fÒ2 . 

AMAZONAS 



02 . 

17946468.63 

32389.97 

4980.42 


Pojygon 

í 03. 

ANZOATEGUI 



03 . 

4652444.25 

738698.08 

81731.63 


Polygon 

í 04 . 

APURE 



04 . 

7341610.49 

4191071.28 

40950.10 


Polygon 

| 05 . 

ARAGUA 



05 . 

720151.54 

155640.91 

46969.94 


Polygon 

| 06 . 

BARINAS 



06 . 

3681273.16 

2414298.40 

. 75310.83] 


Polygon 

| 07 . 

BOLÍVAR 



07 . 

25668256.98 

1676603.79 

62321 67 


Polygon 

! be. 

CARABOBO 



08 . 

. 483903.43 

. 12942CÍ! 71 ] 

15827 37 


Pq|ygon 

! 09 . 

COJEDES 



09 . 

. 1380587.74 

. 759788J6Ï] 

59712 83 


Polygon 

íio . 

DÉLTAAMACUR0 . 



ïò. 

. 3912431.28 

. 8414810! 

. 4749.77] 


Polygon 

fïï. 

FALCÓN 



"ïï. 

2812567 37 

. 688953.77] 

. 18178.56! 







1 . 1 

r^nnnnn \ 




M JU 



J 


3 


■ Haga clic en el botón JOIN para ejecutar la unión de las tablas. 


ArcView GIS 3.2a 


Eile Edil Iable Fjeld Window Help 

m EOM EHD B ISBB 

0 of | 24 selected | ]> | Q | 



& Attributes of Vzlatierras.shp | 

-in|x| 


Eslado 

Am j 

Supcufàv ! 

Gcbcofj/? | 



Polygon 

! 01 

DISTRITO CAPITAL 

38119.22! 



Polygon 

' 02 

AMAZONAS. 

17946468.63: 

32388.87 

4980.42 I .. 

838.80 


Polygon 

i 03 

ANZOATEGUI 

4652444.25 i 

738698.08 

81731.63: 

19472.46 


Polygon 

! 04 

APÜFIÉ. 

7341610.49Í 

.4Ï 3Ï07ÏÏ28 

.40950.10:1 

12070.26 


Polygon 

I 05 

ARAGUA. 

720151.54! 

.Ï5564ÒÏ9Ï" 

.46363.34 J 

28034.37 


Polygon 

' 06 

BARINAS. 

3681273.16; 

.2414238.40 

75310.03] 

28034.14 


Polygon 

! 07 

bolívar. 

25668256.88 i 

.167660379 

62321.671 

31516.63 


Polygon 

i 08 

CARABOBO 

483903.43 i 

129420.71 

15827.37! 

32918.04 


Polygon 

! 03 

COJEDES. 

1380587.74! 

.759788Ï6Ï" 

.59712.83: 

13796.92 


Polygon 

! ÏÒ 

ÒEUAAMACURO. 

3912431.28: 

84Ï4ÒTÒ 

4743.77! 

11479.13 


Polygon 

11 

FALCÓN. 

2812587.37 i 

.68895377 

ï 8173.561 

34166.91 





r^nmnn oo 1 





ïï'""' 



1 




B 









Observe que la tabla de origen se ha anexado a la tabla de destino. Ahora 
proceda a representar espacialmente la superfície cultivada con respecto a la 
superfície total de cada estado por colores graduados. 

5. Desplegar el tema según los datos unidos 

■ Haga doble clic en el nombre del tema, en la Tabla de Contenido, para 
desplegar la caja de dialogo del Editor de la Leyenda. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


■ En el Editor de la Leyenda cambie el tipo de leyenda “Legend Type” a 
“Graduated Color” (Color graduado), en el campo para la clasificación 
“Classification Field”, seleccione “Supcultiv” (superfície cultivada) y en el 
campo para la normalización de los datos “Normalize by”, seleccione “Area” 
(superfície total de cada estado). En la opción “Color ramps” (Rampa de 
colores), seleccione una secuencia de colores mas adecuada. Presione 
“Apply” para ejecutar los cambios. 




6. Agregar un tema 

■ Cierre la vista y las tablas desplegadas. Active la ventana del proyecto, 
presione el botón de la vista y abra la vista “Eventós Naturales”. 



Se ha desplegado una vista que contiene cuatro temas: vialidad, costa, 
hidrografia e hipsometría, correspondientes al àrea de estudio. Usted va a 
agregar el tema de puntos que representa los sitios geogràficos donde han 
ocurridos eventos naturales. 



«i 


4 


/V 

Hidrografia 


0-205 
206 - 411 
412 - 616 
617 - 822 
823 - 1027 
1028 - 1233 
ï 1234 - 1438 
| 1439 - 1644 
| 1645 - 1850 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


■ Agregue el tema de los sitios geogràficos correspondientes a la ocurrència de 
eventos naturales. Haga clic en el botón de agregar tema y desde la caja de 
dialogo de directorios seleccione el archivo denominado “Sitioseventos.shp” 
ubicado el directorio “c:\cursoarcview\datos\vargas\”. 



■ Prenda el tema para visualizar esta información. 



7. Editar la tabla y actualizar sus valores 


■ Utilice el botón de la tabla para abrir la tabla de atributos correspondiente a 
este tema. 



iQ Attributes of Sitioseventos.shp 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


Observe que la columna donde debe ir el nombre del sitio geogràfico està 
vacía. Primero usted incorporarà estos datos. 

■ Active la tabla si no lo està y en el menú de la tabla, seleccione la opción 
“Start Editing” (Iniciar edición). Esta función coloca a la tabla en condición 
de ser modificada. 



■ Haga clic en el botón de edición y coloque el cursor en la primera celda vacía 
para incorporar el dato correspondiente. Presione “Enter” para ir a la segunda 
fila y transcriba el dato correspondiente. Escriba la información en letras 
mayúsculas según como se muestra en la siguiente tabla: 



Id 

Sitio 

1 

CABO BLANCO 

2 

A. SIMON BOLÍVAR 

3 

BARRIO EL CANTON 

4 

SECTOR EL RINCÓN 

5 

GUARACARUMBO 

6 

BARRIO CAN Al MA 

7 

BARRIO MONTESANO 

8 

QUEBRADA OSORIO 

9 

COLIN AS DE PARIATA 


Presione “Enter” al final de cada dato, no olvide hacer lo mismo con el 
último dato . La tabla debe quedar como la que se muestra aquí. 


Attributes of Sjtioseventos.shp 


S/jdpe 

id | 

SM? 

Point 

1 j 

\ CABO BLANCO 

Point 

9 i 

! A. SIMON BOLÍVAR ' 

Point 

3! 

BARRIO EL CANTON. 

Point 

4 

[SECfGR ELRÏNCON. 

Point 

• 

GUARACARUMBO. 

Point 

Gj 

bàrrío íïí!nàïma. 

Point 

t ' 71 

IBARRIOMONTÉSANO. 

Point 

8 1 

I QUEBRADA OSORIO 

Point 

9 

COLI NAS DE PARIATA 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


■ Para guardar los cambios efectuados en la tabla, seleccione “Stop Editing” 
(Finalizar la edición) desde el menú de la tabla. Presione la opción “Yes” 
para guardar los cambios realizados. 



Stop Editing 



Sa ve Edits? 


i Yes 


No 

i 

Cancel | 


8. Agregar una tabla 

A continuación usted procederà a incorporar una tabla al proyecto, que 
contiene los datos de los eventos naturales que han ocurrido en la zona, 
específicamente en los sitios senalados en el tema de los puntos 

“ Sit ioseventos. shp ”. 


■ Active la ventana del proyecto y resalte el icono de la tabla. Luego presione el 
botón “Add” (agregar) para agregar una tabla. En la caja de dialogo de 
directorios busque la tabla denominada “Eventos.dbf” en el directorio 
c: \cur soar cview\datos\var gas. 


*1 


File Name: 


eventos.dbf 


Directories: 

c: \cursoarcvievAdatos\vargas 


OK 


0 caminos.dbf 
O costa, dbf 
0 curvasdenivel.dbf 

0 hidrografia.dbf 
O hipsometria.dbf 
El indiceSOOO.dbf 
i n indiceareaest.dbf 

: List Files of Type: 


fe c:\ 

fe cursoarcview 
fe datos 


zi 


Cancel 


Drives: 


j dBASE (*.dbf) 


0 


eventos.dbf 




locaMsd 


Nstifíies·go 


QUEBRÀDÀ OSÜRIÜ 

i La Guaira 

i Alud torrencial 

QUEBRADAOSORÏO . 

! La Guaira 

í Alud torrencial 

QÜEBRADAGSGRÏG . 

! La Guaira 

: Alud torrencial 

QÜEBRAÏXA0S0RÏ0 . 

: La Guaira 

i Alud torrencial 

CABO BLANCO 

i Maiquelía 

j Deslizamiento 

"güaracarümbo . 

! Maiquetía 

i Derrumbes 

BARRÏO' "Ér'CANTON . 

! La Guaira 

í Derrumbes 

a’sÏmon bolívar . 

i Maiquetía 

! Arrastres torrenciales 

SLCTOREL RINCÓN . 

! Maiquetía 

i Deslizamiento 

BARRIO M0NTESAN0 

! Maiquetía 

j Arrastres torrenciales 

COLI NAS DE PARIATA 

i Maiquetía 

i Deslizamiento 

BAR FÍÏO CANAÍ MA. . 

! Maiquetía 

í Arrastres torrenciales 


~±L 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


La tabla desplegada muestra los eventos naturales ocurridos en estos sitios. Se 
trata de relacionar las dos tablas de tal manera que al seleccionar un punto del 
tema “Sitioseventos.shp” en la vista, se seleccionen los eventos ocurridos en 
dicho lugar. 


9. Utilizar la opción LINK 


■ Organice los documentos en la pantalla de tal manera de poder visualizar las 
dos tablas y la vista simultàneamente. 


_ 

Eile £dit Iable Fjeld Window Help 

m sbisi ii m mm m m hb m 

| 0of| 19 selected fïnfltTOl 



■ Haga clic en el campo “Sitionatu” en la tabla de “eventos.dbf”; luego haga 
clic y en el campo “Sitio” de la tabla de atributos del tema 
“Sitioseventos.shp” (este es el campo de enlace) y verifique que quede activa 
la tabla de atributos de los sitios de eventos; ésta debe ser la tabla de 
destino. 


Attributes of Sitioseventos.shp |üfl 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 


■ Desde el menú de la tabla “Table” seleccione la opción “Link” (enlace) para 
crear el enlace entre ambas tablas. 


10. Consultar los datos enlazados 


■ Seleccione un elemento en la vista en el tema “Sitioseventos.shp” y observe 
que en ambas tablas la selección se ejecuta igualmente. 




Al seleccionar el punto correspondiente a la Quebrada Osorio, se han 
seleccionado los eventos que se han registrado en este lugar desde 1740. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 6 - Manejo de las Tablas 
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Capitulo 7 - Los Gràficos 


CAPITULO 7 
LOS GRÀFICOS 


o Los gràficos 
o Crear un gràfico 
o Tip os de gràfico 
o Los elementos del gràfico 
o Editar la leyenda 
o Incorporar un titulo 
o Modificar el eje X 
o Modificar el eje Y 
o Inter cambiar los campos y la leyenda 
o Agregar un nombre al gràfico 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 7 - Los Gràficos 


Los gràficos 

■ Los gràficos se asocian en forma dinàmica a las tablas y las vistas 

■ Los gràficos permiten presentar los datos de una tabla en forma gràfica para 
facilitar su lectura e interpretación 

■ Los elementos del gràfico se pueden editar. 


- Chartl 


Tasa de Crecimiento de la Población 




- Chartl 


Tasa de Crecimiento de la Población 




■ Venezuela 

□ Bolivià 
H Colombià 

□ Ecuador 

□ Peru 

□ Brazil 


Los gràficos En ArcView, el gràfico es una representación dinàmica de los datos de las 
tablas. Estos gràficos permiten presentar los datos en forma gràfica para 
leer e interpretar fàcilmente la información de interès. 


Crear un gràfico 

■ Un gràfico se crea a partir de los datos de una tabla 

■ La caja de diàlogo del gràfico permite editar los paràmetros de éste. 


Botón para crear gràficos 


3 

IRhI 

a 


Create Chart 




Crear un 
gràfico 


La caja de diàlogo desplegada para elaborar un gràfico, permite definir los 
campos que seràn graficados y el campo que se utilizarà como leyenda. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 7 - Los Gràficos 


Tipos de gràfico 

■ Existen seis tipos de gràficos 

■ Cada tipo de gràfico maneja una galeria de estilos 


Ü 




IiLl 

Area 

Barras 

Columnas 


fv 

1 — 









' 


Líneas Torta Puntos 


Tipos de La interface de ArcView para elaborar gràficos ofrece seis tipos diferentes: 
gràficos Area, Barras, Columnas, Líneas, Torta y Puntos. Seleccione el tipo de 
gràfico adecuado al anàlisis y busque el estilo màs conveniente en la caja 
de diàlogo desplegada. 

El gràfico de àrea se utiliza para representar cantidad de cambio, mientras 
que los de línea sirven para indicar una tendencia en el tiempo. Seleccione 
los de barras y columnas para comparar valores individuales, la torta para 
visualizar proporciones y los puntos para mostrar una tendencia o patrón de 
comportamiento de los datos. 


Los elementos del gràfico 

■ Los elementos del gràfico: 

Posición y lectura de la leyenda 
Titulo 

Identificación de los ejes X y Y 



■ Cambiar el color de cualquier elemento del gràfico 




Modificar los 
elementos del 
gràfico 


Los elementos del gràfico son el titulo, la leyenda, el contenido de los ejes 
y el gràfico en sí. Cada elemento posee su correspondiente caja de diàlogo 
mediante la cual esta información puede modificar se para mejorar y 
facilitar la lectura del gràfico. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 7 - Los Gràficos 


Editar la leyenda 

■ Modificar el texto de la leyenda 

■ Cambiar la posición de la leyenda - arriba, abajo, izquierda, derecha, centro 


UI Chart Legend Prop ert i es 


Series Labels: 


Venezuela 

L·l 

Bolivià 


Colombià 


Ecuador 


Peru 


Brazil 

J- 


'M Chart Legend Properties 


Series Labels: 

x| 

Legend position: 



x| 

Legend position: 



□ K | Cancel 


QK _| Cancel 


Editar la Con el gràfico elaborado, el botón de edición de los elementos de éste 

leyenda permite modificar los elementos. Al hacer clic con el cursor en cualquiera 

de estos elementos se abre la caja de dialogo correspondiente; en el caso de 
la leyenda, se puede modificar la posición de ésta y el texto explicativo. 


Incorporar un titulo 


■ Modificar el texto del titulo 





Tasa de crecimiento de la Población 



■ Venezuela 

□ Bolivià 
I Colombià 

□ Ecuador 

□ Peru 

□ Brazil 


Incorporar un 
titulo 


Un clic sobre la palabra “Title” ejecuta la acción de editar el titulo para 
modificarlo. En la caja de dialogo del titulo se incorpora el texto deseado. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 7 - Los Gràficos 


Modificar el eje X 

■ Editar las etiquetas de los grupos 

■ Etiquetar los valores del eje X 

■ Etiquetar el ej e X y las mar cas 



Tasa de crecimiento de la Población 



■ Colombià 

□ Ecuador 

■ Pern 

□ Brazil 


I , Chartl SÉJEjl 


Tasa de crecimiento de la Población 


3.4 



1980 1989 


■ Venezuela 

□ Bolivià 

■ Colombià 

□ Ecuador 

■ Peru 

□ Brazil 


Anos 


Modificar el eje Las etiquetas de los grupos que se presentan en el gràfico corresponden a 
X los nombres de los campos; estas etiquetas pueden editarse para escribir un 
texto de fàcil compresión. Es factible agregar una identificación de los 
valores representados en el eje X, e incorporar marcas en éste. 


Modificar el eje Y 

■ Cambiar los valores mínimo y 
màximo de la escala 

■ Etiquetar el eje Y y las marcas 

■ Agregar una grilla para facilitar 
la comparación de datos 




& Chartl 


3.5 


Tasa de crecimiento de la Población 


ÍHl 


■ Venezuela 

□ Bolivià 

■ Colombià 

□ Ecuador 

□ Peru 

□ Brazil 


1980 


1989 


Anos 


Modificar el eje 
Y 


En el eje Y se puede cambiar la escala de valores, incorporar una 
identificación de los datos y agregar una grilla para facilitar la comparación 
de valores. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Capitulo 7 - Los Gràficos 


Inter cambiar los campos y la leyenda 




Botón de intercambio 


k.' Charti H00 


Tasa de crecimiento de la Población 

3.5 

3 

2.5 

Valor 2 

1.5 
1 

Venezuela Bolivià Colombià Ecuador Peru Brazil 
Países 



Intercambio de 
campos y 
leyendas 


El botón “Series from Records or Field” (Series y Registros o Campos), 
intercambia la forma como estan representados los campos en el eje X y la 
leyenda en un gràfico. Cada registro en la leyenda se convierte en un campo 
del eje X y éstos devienen registros de la leyenda. 


Agregar un nombre el gràfico 

■ Por defecto un gràfico se identifica como “Chart 1” 

■ Cambiar el nombre en las propiedades del gràfico 



•£ Chart Properties 


- Name: REBUT 


íÇ.’ Chart Properties 


Nanne: J t asa de crecinnientc! 


Tasa de crecimiento 


Tasa de crecimiento de la Población 

3.5 

3 

2.5 



Agregar un 
nombre al 
gràfico 


El gràfico es un documento de ArcView y como tal se puede identificar con 
un nombre adecuado al contenido del mismo; esto facilita la identificación 
de los documentos gràficos que se elaboran en un proyecto y que aparecen 
listado en la ventana del proyecto. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 

1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 

2. Crear un gràfico para los estados seleccionados 

3. Graficar varios campos 

4. Cambiar el tipo de gràfico 

5. Modificar los elementos del gràfico 

6. Agregar líneas de referencia 

7. Cambiar los campos y la leyenda 

8. Agregar un titulo al gràfico 


En este ejercicio usted manejarà las funcionalidades de ArcView para crear gràficos. 
Utilizarà diferentes tipos de gràficos, cambiarà las propiedades de los elementos y 
modificarà la leyenda con respecto a los datos del eje Y. Los datos que se utilizan en este 
ejercicio se refieren a la matrícula bàsica en Venezuela para varios anos. 


1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 




^ ArcView GIS 3.2 ►|V ArcView GIS 3.2 


■ Haga clic en “Open an existing project” (abrir un proyecto existente). En la 
caja de dialogo de directorios, colóquese en el directorio del curso 
c:\cursoarcview\ejercicios y abra el Proyecto denominado ejercicio7.apr 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


2. Crear un gràfico para los estados seleccionados 


Se ha desplegado una vista que contiene un tema: “vzlapoblación.shp” 
(población de Venezuela), y su correspondiente tabla de atributos. 


Población de Venezuela 


mmm 


Población 


& Attributes of Vzlapoblación.shp 





H0E 

| | (fttówüuíi 

Seénxftm? | 

Fhh1941 \ 

Pcémi | 

Pci>1981 \ 

Fï-02001 II 

Polygon j 05 

!ARAGUA 

7202Í 

138235! 

313274! 

891623! 

1449616^. 

Polvgon 0G 

' BaRINaS 

.36813! 

G2959 

139271 

326166” 

624508 

Polygon ^ 07 

* BOLÍVAR 

256683 

94522 * 

A 354 

668340 

.1214846 

Polygon 08 

í CARABOBO 

.4839] 

19144. 

381636 

1062268 

1932168 

Polvgon 09 

*COJEDES 

13806 

49769 
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‘DISTRITO FEDERAL 

1490 

380099" 

1257515 

2070742 
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232G44 

340450 
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135089 
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Polygon J 3 

* LARA 

.19428] 
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.1556415 

Polvgon 14 

” MÉRIDA 

11874 

192994 

.270668 

459361 ” 

715268 ^ 







^17! 



■ Haga la vista activa y seleccione el botón de acercamiento “Zoom in”. Haga 
una caja en la parte nor-occindetal del país. 



■ Haga clic en el botón de selección y manteniendo presionada la tecla “Shift”, 
marque con el cursor los estados: Zulia, Lara, Aragua, Dtto. Federal y 
Miranda. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


■ La selección se destaca tanto en la vista como en la tabla de atributos. Active 
la tabla y presione el botón “Promote” (Promover) para colocar en la parte 
superior de la tabla, los registros seleccionados. 




Attributes of Vzlapoblacíon.shp 


S/hape 


fstsdb 

Supetfkntf 

Pob1347 
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23 . 
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Polygon 

02 
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3728! 

11757 
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Polygon 

03 
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46524 
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. 73416 
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117577 
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! 377756 

Polygon 

06 

BARINAS 


368131 

62959 

139271 

326166 

. '624508 ^ 




■ Haga clic en el botón “Create Chart” (Crear gràfico) para desplegar la caja 
de dialogo correspondiente. 




■ En la columna “Fields” (campos), seleccione “Pob2001” (población total ano 
2001); haga clic en el botón “Add” (Agregar) para agregar esta variable en la 
ventana de los grupos. Presione “OK” para ejecutar la operación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


Por defecto, ArcView crea un gràfico de columnas con los valores 
seleccionados y coloca el número del registro correspondiente como leyenda. 



3. Graficar varios campos 


Ahora usted crearà un gràfico de población para varios anos. 


■ Active el gràfico que se ha creado si no lo està, y presione el botón 
“Properties” (Propiedades) para desplegar la caja de diàlogo de las 
propiedades del gràfico. 




■ En la lista “Groups” marque “Pob2001” y presione “Delete”. Luego, en la 
lista de campos “Fields”, seleccione “Pobl941”; mantenga la tecla “Shift” 
presionada y seleccione también “Pobl961”, “Pobl981” y “Pob2001”. 
Presione la opción “Add” (Agregar) para agregar estas variables en la 
columna de los grupos. 


«© Chart Properties 


Name: | Chartl 

T able: | vzlapoblacion.dbf 

Fields: 



Label series using: _ 

I <None> 3 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


■ En la opción “Label series using” (Etiquetar las series utilizando), seleccione 
“Estado”, es decir el nombre de los estados seleccionados; esta función 
permite definir adecuadamente la leyenda del gràfico. Presione OK para 
visualizar los cambios ocurridos en el gràfico. 



4. Cambiar el tipo de gràfico 


■ Proceda a cambiar el tipo de gràfico. Haga clic en la opción “Pie Chart 
Gallery” (Galeria de tortas). Usted verà cuatro (4) iconos que representan 
cuatro tipos diferentes de tortas. Seleccione el gràfico al extremo derecho y 
vea los cambios. 



<2 Pie Chart Gallery 

© 

© 

0 * 

& 


0 


i[=g='i 

Cancel | 


Title 


© © 


Robi 941 


Robi 961 


© © 


■ ARAGUA 

□ DISTRITO FEDERAL 

■ LARA 

□ MIRANDA 

□ ZULIA 


Pob1981 


Pob2001 


■ Yuelva a cambiar el tipo de gràfico a columnas. 



5. Modificar los elementos del gràfico 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


■ Modifique la leyenda, el titulo y los ejes. Con el gràfico activado, haga clic en 
el botón “Chart Element Properties” (Propiedades de los elementos del 
gràfico). Primero modifique la posición de la leyenda. 


lüL 


■ Haga clic sobre la leyenda para abrir la caja de dialogo de las propiedades de 
la leyenda. 



■ Para especificar una nueva posición, haga clic en alguna de las cinco 
posiciones disponibles: centro; arriba; abajo; derecha; izquierda.. La opción al 
centro permite arrastrar la leyenda para ubicaria en cualquier parte del gràfico. 
Coloque la leyenda debajo del gràfico. Presione OK. 




Pob1941 Pob1961 Pob1981 Pob2001 


■ ARAGUA □ DISTRITO FEDERAL 
I ZULIA 


lLARA □ MIRANDA 


■ Modifique ahora el titulo del gràfico. Haga clic en la palabra “Title” (titulo) 
para abrir la caja de diàlogo de las propiedades del titulo y cambie el titulo por 
“Variación Poblacional en cinco Estados”. Mantenga la posición del titulo 
en la parte superior del gràfico. Presione OK. 



Chart Title Properties 




| Variación poblacional en cinco estados 
Title position: 

TITLE 


Chart i 


Variación poblacional en cinco estados 


3000000 t 
içnnnnn -L 


■ Por defecto ArcView escribe como etiquetas en el eje “X” los nombres de los 
campos; usted modificarà estos para hacerlos màs comprensibles al lector. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


Cambie las etiquetas que aparecen en el eje “X” haciendo clic sobre uno de 
estos textos, para desplegar la caja de dialogo correspondiente. 



■ Elimine la abreviatura “Pob” dejando sólo el ano, tal como se indica a 
continuación. Presione “Enter” en cada opción. Presione OK, para ejecutar 
los cambios. 


' Chart Axis Properties 


W Axis 
r Axis label 
W Tick mark labels 


jroup labels: 

1941 

| A 

1961 


1981 


2001 

j - 


Axis position: 


Axis label: |XAxis 


xj 


Chart 1 


3000000 

2500000 

2000000 

1500000 

1000000 

500000 

0 


Variación poblacional en cinco estades 


L·lM 



1941 


1961 


1981 


2001 



Observe que los textos del eje “X” se han modificado e igualmente ha 
ocurrido con los nombres de los campos seleccionados, en la tabla de 
atributos. 

6. Agregar líneas de referencia 

■ Para abrir la caja de dialogo de las propiedades del eje “Y”, haga clic en 
alguna parte de las etiquetas colocadas en el eje “Y” del gràfico. Aquí usted 
puede agregar líneas de referencia para una lectura mas fàcil del gràfico y 
modificar los valores màximo y mínimo. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 7 - Creación de Gràficos 


Haga clic en la opción “Major grid’ 
para encenderla. 


Variación poblacional en cinco estados 



■ ARAGUA □ DISTRITO FEDERAL ■ LARA □ MIRANDA 
I ZULIA 


7. Cambiar los campos y la leyenda 

■ Es posible representar la misma información intercambiando los campos 
analizados. Haga clic en el botón “Series from Records/Field” para ejecutar 
esta modificación. 




Al colocar la leyenda como datos del eje “X” y los datos del eje “X” en la 
leyenda, se obtiene un gràfico comparativo de población para tres anos para 
cinco estados de Venezuela. 

8. Colocar un titulo al gràfico 

■ Para terminar asigne un titulo al gràfico. Desde el menú del gràfico “Chart”, 
seleccione la opción “Properties” (Propiedades); en la caja de dialogo 
desplegada escriba como titulo “Población de cinco Estados” en la opción 
“Name” (Nombre). Presione “OK” para ejecutar los cambios. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 8 - Anàlisis Espacial 


CAPITULO 8 
ANAL ISIS ESPACIAL 

o Anàlisis espacial 
o Selección de tema sobre tema 
o Anàlisis de proximidad: BUFFER 
o Funciones de “GeoProcessing” 
o Función “Dissolve” - Disolver 
o Función “Merge” - Agregar 
o Función “Clip” - Cortar 
o Función “Intersect” - Interceptar 
o Función “Union” - Union 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 8 - Anàlisis Espacial 


Anàlisis espacial 

■ La herramienta mas poderosa de software de SIG 



Anàlisis espacial La principal ventaja de un SIG es que permite identificar las relaciones 
espaciales entre las características de un mapa. Esencialmente un SIG, 
proporciona la posibilidad de crear nuevas relaciones, al combinar atributos 
de varios archivos en uno nuevo. 


Selección de tema sobre tema 

Identificar las relaciones espaciales entre temas 
Encontrar elementos que: 

■ Estan dentro de 

■ Contienen completamente 

■ Tienen su centro en 

■ Interceptan a 

■ Estan a una distancia de 


bü.·ial·ajam 


Select features of active themes that 


Intersect 


Àre Completely Within 
Completely Contain 
Have their Center In 
Contain the Center Of 

Àre Within Distance Of 


Selección de Una forma de establecer las relaciones espaciales entre los datos de dos 

tema sobre tema archivos, es la selección de tema sobre tema. Esta forma de anàlisis no 

genera archivos nuevos, sino que crea una selección de características en un 
archivo, según del tipo de relación que se haya definido con respecto a otro 
archivo. Los archivos de puntos, líneas y polígonos se combinan de acuerdo a 
criterios definidos, para establecer sus relaciones espaciales. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 8 - Anàlisis Espacial 


Anàlisis de proximidad: BUFFER 

■ Definir un àrea de influencia, de afectación, de protección ... 




si 



Whif -i. 

P TI.IMumd.ilh™ 

| LeJò* ixrdK>ín VI 



Anàlisis de 
proximidad: 
BUFFER 


Uno de los anàlisis espaciales de mayor relevancia, es la determinación de 
proximidad espacial o cercanía de diversas características geogràfïcas. El 
àrea buffer se establece mediante una distancia específica o según los datos 
almacenados en un campo de la tabla atributiva del archivo analizado. Este 
archivo puede ser de puntos, líneas o polígonos. 


Funciones de “GeoProcessing” 

■ Función “Dissolve” - Disolver 

■ Función “Merge” - Agregar 

■ Función “Clip” - Cortar 

■ Función “Intersect” - Interceptar 

■ Función “Union” - Union 



“GeoProcessing” Las funciones de “GeoProcessing” son herramientas de anàlisis que 
permiten procesar los datos de dos o mas archivos para almacenar el 
resultado en un tercero. La información geomètrica y atributiva de los 
archivos de origen, se combinan según el tipo de procesamiento que se 
haya ejecutado; el resultado es un archivo nuevo, que presenta esta 
información combinada. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 8 - Anàlisis Espacial 


Función “Dissolve” - Disolver 




GeoProcessing 


About Dissolve 


Choose a GeoProcessing operation, 
then click the Next button to choose 
options. 


í* ! Dissolve features based on an attribute 


C Merge themes together 


This operation aggregates 
features that have the same 
value for an attribute that you 
specify. 

H 

Input Output 



!lin nnp thftmp hàserl nn flnnfhpr 


Viewl BBB 


Vf Municipios 

□ 


yfa Esta dos 

Municipios 

□ 




Función Esta función ejecuta la unión de polígonos adyacentes cuyos valores son 

“Dissolve” iguales en el campo de la tabla atributiva que se ha seleccionado para 

ejecutar ésta tarea. 


Función “Merge” - Agregar 


f-J GeoProcessing 


Choose a GeoProcessing operation, 
then click the Next button to choose 
options. 

f Dissolve features based on an attribute 
(* [Merge themes toigetherj 

r ;iip one theme based on another 

C* Inl·pr·í·pr·l· hiAin rt-ipn-ip-? 


About Merge 

This operation appends the 
features of two or more themes 
into a single theme. Attributes 
will be retained if they have the 
same name. 




Themel Theme2 Output Theme 



Función Esta función permite crear un archivo nuevo a partir de dos o màs archivos 
“Merge” de entrada de iguales características. Los datos en las tablas atributivas deben 
estar configurados de igual forma para mantener la consistència en el 
resultado. De lo contrario algunos datos se perderàn. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 8 - Anàlisis Espacial 


Función “Clip” - Cortar” 


€{ GeoProcessing 


Choose a GeoProcessing operation, 
then click the Next button to choose 
options. 

r Dissolve features based on an attribute 

r 

í* 

c 

f Union two themes 


Merge themes together 
..Qjp.pnejheme based on. anotherj 
Intersect two themes 


About Clip 

This operation uses a clip 
theme like a cookie cutter on 
your input theme. The input 
theme's attributes are not 
altered. 



Input 

Theme 


0=0 

Clip Result 

Theme Theme 



Función “Clip” Con esta función se corta un archivo según un perímetro definido en otro 
archivo. El resultado se almacena en un tercer archivo. 

El archivo de entrada puede ser de puntos, líneas o polígonos. El archivo 
requerido para cortar debe ser de polígonos. 


Función “Intersect” - Interceptar 




Choose a GeoProcessing operation, 
then click the Next button to choose 
options. 


C Dissolve features based on an attribute 
C Merge themes together 
C Clip one theme based on another 
i Intersect two themes; 

C Union two themes 

C Awlnn rlata hn InraHnn 


About Intersect 

This operation cuts an input 
theme with the features from 
an overlay theme to produce 
an output theme with features 
that have attribute data from 
both themes. 



Input Overlay Output 




au» ■ESSIS·I 


PolyLine 

PolyLine 

PolyLine 

PolyLine 

PolyLine 

PolyLine 

PolyLine 


21 2 j L it oral C en tra l 

213 Litoral Central 

214 RioTuy Capaya Guapo 
215: Aroa-Yaracuy 

217 Litoral Central 
219 Aroa Yaracuy 
220; Aroa - Yaracuy 


J 


Función Esta función permite obtener en un archivo nuevo, donde los datos 

“Intersect” espaciales presentan al àrea interceptada y la tabla atributiva agrega los 

campos de ambos archivos correspondientes a ésta àrea. En el caso de la 
intersección de dos archivos de polígonos. Los polígonos del archivo de 
entrada seràn fraccionados por los limites de los polígonos del archivo de 
intersección cuando éstos no coincidan. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 8 - Anàlisis Espacial 


Función “Union” - Unir 


Choose a GeoProcessing operation, 
then click the Next button to choose 
options. 

C Dissolve features based on an attribute 
C Merge themes together 
F Clip one theme based on another 
F Intersect two themes 
(• [Union two themes! 

F Assign data by location 
(Spatial Join) 


About Union 

This operation combines features 
of an input theme with the 
polygons from an overlay theme 
to produce an output theme that 
contains the attributes and full 
extent of both themes. 




Input Overlay Output 


Temperatura y 
Precipitación 



Zonas de vida de Holdridge 



Función La unión de archivos consiste en superponer dos archivos del mismo tipo 

“Union ” para obtener un archivo que almacena tanto la información espacial como la 

atributiva correspondiente a ambos archivos utilizados como entrada. 


Asignación de datos por localización 



About Assign Data By Location 


Choose a GeoProcessing operation, 
then click the Next button to choose 

This operation joins only the 
data for features ofTheme2 to 

options. 

the features ofthemel which 

F Dissolve features based on an attribute 

share the same location. 

C Merge themes together 

F Clip one theme based on another 

KJ I® °l 

F Intersect two themes 

F Union two themes 

F Assiqn data by location 

Themel Theme2 


(Spatial Join) 

Tablel Table2 Joined Table 



FïW 

1 MírtrtAfl 


MiA 


fli«i Drenvfei 

hiAleh Asqiíhiiq. Tirt^wjRn wjaliuí 

r‘-*l | 

í PIVEU 

''-i.du·m 

HA 


Hm Nii-nAi 

l i j.J« mi .TLi 1 rj« b^iyai vrMux 

Port ' 

3 Piedemonln 


Medo 

' 

i fi ien Drensda 

Cu , 4lelB emeneerÀ Tnchjpogon vettitus 

Per* [ 

4 MerVeflj 

Albfmtrte Reçaw 





Hi»i 

& V«i* 

XXai.J 

; is» 

1 Mrcfai 


Hm lliinAi 

i 

1 

ï 

1 

i 

*: 

\ 

— 

P«é* \ 

G Meu 

Aiee Kiiceterej 



2 



r·.·ri 

(t Hnúi 



1 

-\ --- 

i üttri Dimadd 

Hm piwnA> 

i„.„, 

pijrii; 

a Meu 

Htfsnd 

Deie 

Mfvfcfi r. vHnrf*- 

Hkft Dwr+tafc 

dr···SK·sí·a, €4444114 -i^tne-KieftE. Sb^Ghnec íwdwi 

Poe* 

10 Vele 

Oojcija de GbImÍ4 

Medo 

' Mtdo 

5 enèü impre V«de 

fiienDreneéa 

Vfow ÇBWfflL Cefc* pertend*, Lçncbxeipus 




1 i Montana 

2 i Planicie 

3 Pie de monte 
4; Montana 

5 Valle 
G Me:a 

7 Pie de monte 

8 i Planicie 

9 Me-a 
1ü Valle 


Asignación de 
datos por 
localización 


Esta función permite realizar una unión espacial por localización; los datos 
de un archivo se anexan a los datos de otro archivo cuando la localización 
geogràfica es coincidente. El archivo al cual se la anexan los datos, puede ser 
puntos, líneas o polígonos. 
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Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 

Ejercicio 8a -Hidrografia por cuencas.pag. 8- 8 

Ejercicio 8b - Zonas de vida de Holdridge.pag. 8-12 
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Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


Ejercicio 8a - Anàlisis Espacial - Intersección de hidrografia y cuencas 

Suponga que le han proporcionado un archivo de hidrografia y usted desea almacenar en la 
tabla atributiva de éste archivo, la cuenca a la cual estos cursos de agua pertenecen. 


1. Abrir el Proyecto “Ejercicio 8a” 


■ Inicie ArcView y desde la carpeta del curso “c:\cursoarcview\ejercicios” abra el 
proyecto llamado “Ejercicio8a”. 




■ Se despliega una vista que contiene dos temas, uno referido a la hidrografia de la 
región central y el otro correspondiente a las cuencas de la cordillera central de 
Venezuela. Observe que la tabla atributiva del archivo de hidrografia, no contiene 
ninguna información descriptiva. 


ejerSb.apr 



□ pen 


HÜH0 


Print 


£? Región Central 


H id roreg centra l.s hp A 

_/V. _ j 

lé C ue ncas reg ce ntra I. 

□ Rio Tuy - Cap 
Literal C entra 

□ Lagc deValei 

□ Ric Guàrico 
pII Rio Portuguès 
H Arca - Yaracu 


Attributes ofHidroregcentral.shp 



1 H?dro fd \ 

i.Polyljne.. : 

\ 1 j JÍL 

PolyLine 

; O j 

PolyLine 

j.3] 

PolyLine 

1 4| 

PolyLine 

!.5] 

PolyLine 

í. g] 

PolyLine 

[.71 

PolyLine 

!.8] 

PolyLine 

!.9] 

PolyLine 

!.10] 

PolyLine 

1.íí] 

n_i..i _ 

:. Wi J J 



M 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


2. Función “Intersect” 

Usted utilizarà la función “Intersect” para almacenar en el archivo de la hidrografia 
el dato correspondiente a la cuenca a la cual estos cursos de agua pertenecen. 

■ Desde el menú “File” selecció ne la opción “Extensions”; marque 
“Geoprocessing” en la lista de extensiones desplegada y presione OK. 




■ Active la vista, y desde el menú “View”, seleccione “Geoprocessing Wizard” 
para abrir la caja de dialogo correspondiente. Marque la función “Intersect two 
themes” (Interceptar dos temas). Presione “Next” para pasar a la siguiente pantalla. 




■ En la siguiente pantalla, verifique que los archivos “Hidroregcentral.shp” y 
“CuencasregcentraLshp” estén seleccionados en la primera y segunda opción 
respectivamente. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


te GeoProcessing 


1) Select input theme to intersect: 

j Hidroregcentral.shp 

Use Selected Features Only 

Number of Features: 1479 

2) Select an overlay theme: 

j CuencasregcentraL·hp 

f~ Use Selected Features Only 

Number of Features: G 


3 


3 


■ En la tercera opción (especificar el archivo de salida), haga clic en el botón de 
directorios, colóquese en el directorio del curso “c:\cursoarcview\datos\venezuela” 
y escriba como nombre del archivo del salida “Hidrocuencas.shp”. Presione 
“Finish” para ejecutar la función. 



El resultado es un archivo de hidrografia en cuya tabla atributiva, se ha anexado el 
dato del nombre de la cuenca a la cual corresponde cada segmento de línea del 
archivo de hidrografia original. 


r? Region Central 


□se 


Hidrocuencas.shp _ 

/V 

j H id rereg centra l.s hp 

/V 

C ue ncas reg ce ntra I.; 
^RíoTuy-Cap 
Q Literal C entra I 
^ Lag o d e Valen 
□ Rio Guàrico 
| Ric Portuguès 
■ Arca - Yaracu' 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


■ Abra la tabla atributiva de éste archivo resultante para verificar su contenido. 


Ç r Attributes of Hidrocuencas.shp 


F/jàfpe | | kJ |Nomcgeticà 


PolyLine 191 ! 5 j R ío Tuv - Capava - Guapo 

Pol^Line 192 i 5 j R ío Tuv - Capava - Guapo 

PolvLine 199; 6 : Litoral Central 

PolvLine ^ 194= 6 i Litoral Central 

PolyLine 195; G j Litoral Central 

PolvLine ï 96 í 6 i Litoral Central 

PolyLine 197; 1 i Àroa - Yaracuv 

PolvLine } 193: 1 j Àroa - Yaracuv 

PolyLine ^ 199! 1 ! Àroa-Yaracuv 

PolvLine 200 i 5 i R ío Tuv - Capava - Guapo 

PolvLine 201 I 5 i R ío Tuv - Capava - Guapo 

n,i..i _ ■"in·-i i -t i a_ _... 

i I 


■ Utilice el Editor de la leyenda para 
representar los ríos según la cuenca a la 
que pertenecen. Haga doble clic sobre el 
tema resultante para abrir la pantalla de 
dialogo del Editor de la leyenda. En la 
opción “Legend Type” (tipo de 
leyenda), seleccione “Unique Value” 
(valor único); en la opción “Vàlues 
Field” (Valores del campo) seleccione 
“Nomcuenca”. 

■ Aparecerà una secuencia aleatòria de 
colores para cada grupo de líneas. En la 
opción “Color Schemes” (esquemas de 
colores) seleccione la última opción 
“The High Seas” para asignar una 
secuencia màs adecuada. 



Equatorial Rainforest 


I The High Seas 


[ 


■ Presione “Apply” (aplicar) para ejecutar los cambios. 


fi Región Central 


Hidrocuencas.shp 
Aroa - Yaracu- 
/"\/ Lago de Valen 
Litoral C entra I 


J 

4 


A/ Río Guàrico 
Río Portuguès 
/\y Río Tuy • Cap 

Hidroregoentra l.shp 

A/ 

Cuencasregce ntral.s 
□ Río Tuy - Cap 
m Litoral C entra I 
~\ Lago de Valen 
I Río Guàrico 
B R Portuguès 
Aroa - Yaracu - 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


Ejercicio 8b - Anàlisis Espacial - Zonas de Vida de Holdgridge 

Suponga que le han proporcionado dos archivos, uno de isolíneas de precipitación: isoyetas y 
otro de isolíneas de temperatura: isotermas, para elaborar un archivo combinado que 
represente las zonas de vida según Holdridge. 


1. Abrir el Proyecto “Ejercicio 8b” 

■ Inicie ArcView y desde la carpeta del curso “c:\cursoarcview\ejercicios” abra el 
proyecto llamado “Ejercicio8b”. 



1 Open Pro ject 





xj 

File Name: 


Directories: 


0K 

| ejercicio8b.apr 

c: \cursoarcview\ejercicios 


___1 

O ejercicio4.apr 

3 


£5 c:\ 


Cancel 

D ejercicio5.apr 



(r*> cursoarcview 



D ejercicio6.apr 



fmk ejercicios 



O ejercicio7.apr 






O ejercicio8a.apr 






1 ejercicio8b.apr 






j Q ejercicioS.apr 

— 



— 


List Files of Type: 


Drives: 



| Project f x .apr] 

1 




■ Se despliega una vista que contiene dos temas, uno referido a las isoyetas y otro 
que representa las isotermas agrupadas según la clasificación de Holdridge, 
correspondientes a lahojaNC19-10 escala 1:250.000. 


•é 


Is oyetashold.shp 
] 500 a 900 
] 1000 a 1900 
] màs de 2000 


| I 100C 
I 1 màs 


Is ote rm ashold.shp 
I Inferior a 5" 
a 11' 

■ a 17' 

" a 23" 

I I Mayor a 24° 





■ Las respectivas tablas atributivas de estos dos temas, poseen un campo que indica 
el rango correspondiente a los limites de las zonas de vida según Holdridge. Abra 
estas tablas y examine su contenido. 
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Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


íÇÍ Attributes of ïsotermashoid.shp 

mm 

E] 


Attributes of Isoyetashold.shp fSÏ 

S/h3pe | 

i 



| Sfh3pe | üffpcpfecip \ 



Polygon i 4 j Superior a 24 




[Pojyqqn j; 

1 !500 a 800 



Polygün- : 3 :18 a 23 




Polygon i 

2 i 1000 a 1800 



Polygon i 4 j Superior a 24 




Polygon i 

2 i 1000 a 1800 



Polygon· i 2 i 12 a 17 




Polygon i 

3 i Mayor a 2000 



Polygon : 3 :18 a 23 




Polygon } 

3 i Mayor a 2000 



Polygon i 1 | 6 a 11 








Polygon i 1 i 6 a 11 








Polygon i 1 | 6 a 11 



- 





Polygon i 1 | 6 a 11 








Polygon i 0 | Inferior a 5 








Polygon i 1 i 6 a 11 


— 






<1 

l·i 



*[ 


M 




2. Union de Temperatura y Precipitación 

A continuación utilizarà la función “Union” desde el menú de “Geoprocessing” para 
unir los archivos de temperatura y precipitación y almacenar el resultado en un tercer 
archivo que representarà las zonas de vida según Holdridge. 

■ Active la vista, y desde el menú “View”, seleccione “Geoprocessing Wizard” 
para abrir la caja de dialogo correspondiente. Marque la fünción “Union two 
themes” (Union de dos temas). Presione “Next” para pasar a la siguiente pantalla. 




■ En la siguiente pantalla, verifique que los archivos “Isotermashold.shp” y 
“Isoyetashold.shp” estén seleccionados en la primera y segunda opción 
respectivamente. 


■ En la tercera opción (especificar el archivo de salida), haga clic en el botón de 
directorios, colóquese en el directorio del curso “c:\cursoarcview\datos\venezuela” 
y escriba como nombre del archivo del salida “Zonasdevida.shp”. Presione 
“Finish” para ejecutar la función. 
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1) Select input theme to union: 

j Isotermasholdshp 

P U se selecíed features only 
Number of Features: 5 

2) Select polygon overlay theme to union: 

flsoyetashold.shp 3 

P Use selected features only 
Number of Features: 3 

3) Specify the output file: 

□ utput File: | c : \ c ur s oar cv ie d ato s \ v ene : iS- 



■ El archivo resultante se ha incorporado en la vista; haga clic en su caja de 
encendido para visualizarlo. Abra la tabla atributiva correspondiente para 
verificar que tanto los datos del archivo de temperatura como los del archivo de 
precipitación han quedado almacenados en la tabla resultante de la unión. 



^ Attributes of Zonasdevida.shp 



RH!@I 



| Desçpnacp 


Pescfsnjp 

i 

i Polígon . 

1 

\ 500 a 900 

1 4 

\ Superior a 24 


Polygon j 

1 1 

i 500 a 900 

3 

i 1S a 23 


Polygon j 

1 1 

i 500 a 900 

4 

! Superior a 24 


Polygon j 

1 1 

i 500 a 900 

! 2 

i 12 a 17 


Polygon j 

1 1 

i 500 a 900 

1 

i Sali 


Polygon j 

1 

i 500 a 900 

1 i 

! Sali 

— 

Polygon j 

1 i 

i 500 a 900 

1 i 

Sali 


Polygon j 

1 

i 500 a 900 

0 

Inferior a 5 


Polygon j 

2 

i 1000 a 1900 

4 

I Superior a 24 


Polygon j 

2 

i 1000 a 1900 

3 | 

i 10 a 23 


Polygon j 

2 

1 1000 a 1900 

2 

12 a 17 







,_rj 

<í 





_rn 



3. Asignación de datos de la clasificación de Holdridge 


Para lograr un resultado de fàcil interpretación, usted agregarà un campo adicional en 
la tabla atributiva en el cual almacenarà la combinación de rangos de temperatura y 
precipitación y otro campo para describir esta combinación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


■ Active la tabla atributiva del archivo “Zonasdevida.shp” y desde el menú 
“Table” haga clic en la opción “Start Editing”. 



■ Desde el menú “Edit”, seleccione la opción “Add Field”. Defina un campo 
nuevo que se denominarà “Temprecip”, tipo “String” (alfanumérico) con 50 
dígitos de extensión. Presione OK. 



■ El campo nuevo queda incorporado en la tabla atributiva. Para agregar los datos 
en el campo “Temprecip”, utilizarà la calculadora. 



■ El campo “Temprecip” debe estar activado; presione el botón de la calculadora 
para abrir la ventana de dialogo correspondiente. 



■ En la caja de dialogo de la calculadora, haga doble clic sobre el campo 
denominado “DescTemp” en la lista de campos, haga clic en la acción 
concatenar y luego haga doble clic en el campo “DescPrecip”. La expresión 


Virgínia Behm - Caracas 2005 


8-15 






































Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


lògica debe quedar almacenada en la ventana inferior tal como se muestra a 
continuación. Presione OK. 



Acción concatenar 


Con esta acción, se agregan los datos de los rangos de temperatura y precipitación los 
cuales quedan almacenados en el campo creado. 


| Attributes of Zonasdevida.shp 

■ inixi; 

Descprecip 

| Rangotemp 

Desctemp 

T emprecip 

LZ 

500 a 900 

4 

Superior a 24 

Superior a 24 500 a 900 

Jk. 

500 a 900. 

j.3| 

18 a 23 

18 a 23 500 a 900 


500 a 900. j 


Superior a 24 

: Superior a 24 500 a 900 


"sòo’a’àoo.1 

: n i 

12 a 17 

j ï 2 a ï 7 5ÒÒ a 9ÒÒ. 


"sòo’a’àoo.1 

[.ïl 

Sali 

j 6 a ïï 500 a sififi . 


"sòo’a’àoo.| 

[.ïl 

Gall 

: 6 a ïï 500 a 900. 

PI 

"sòo’a’àoo.| 

[.ï"j 

Gall 



"sòo’a’àoo.] 

[.fi] 

Inferior a 5 

í Inferior a 5 500 a 900 


"lOÒo'a 1900.] 

!.4! 

Superiora 24 

í Superior a 24 í ÒÒÒ a í 900 


"lOÒo'a 1900.] 

[IlIIjj 

j ï S a 23. j 

118 a 23 Ï fififi a ï sififi . 



: O i 


Ll?Í3z]0p0a]900]]]]]]]''''' 

1 . JL 

í nnn _ innn 

n i 

i in . nn 

i in . nn i nnn - i nnn 

: j] 


_ LU 1 


■ Cierre la edición de la tabla, haciendo clic en el menú “Table” “Stop Editing”. 
Oprima “Yes” a la pregunta “Save Edits?” (guardar la edición) para guardar los 
cambios. 


E 

ArcView GIS 3.2a 


Eile Edit 

] Fjeld Window 

[ 

m (i 

Eroperties... 


Ehart... 

- 

i 

Stop Editing 



Save Edits 




Save Edits Às... 


Eind... 

1 Attributes of Zonasdevida.shp 

HnT 

i 

Query... 

Prgmote 


/fót/xjL·rfawpi 

I Dsscfsnjp 



500 a 900 “ 

^ ~ 4 

Superior a 24 

Superior a 24 500 a 900 




500 a 900. 

500 a 900. 

^. m .11 

r;::;:::4j 

18 a 23 j| 

Superior a 24 

:18a23 500a300p 
í Superior a 24 500 a 900 







500 a 900.! 

7 i 

!Ï2aÏ7. 

!Ï2aÏ7'500a'9Ò0. 




500 a 900.1 

[.ij 

6 aïï. 

16 a ïï 500 a 900. 




500 a 900.1 

1 ! 

| 6 aïï. 

| 6 aïï 500 a 900. 


- 


500 a 900.| 

[.ïl 

fs aïï. 

[ 6 aïï sfifi a 9Üfi. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


4. Zonas de Vida de Holdridge 

■ Utilice ahora la función “Dissolve” para agrupar los polígonos correspondientes a 
cada zona de vida. Active la vista, desde el menú “View” seleccione 
“Geoprocessing Wizard” para abrir la caja de dialogo correspondiente. Marque la 
función “Dissolve” (Disolver). Presione “Next” para pasar a la siguiente pantalla. 



Add Theme... Ctrl+T 

Geocode Addresses... 

Add Event Theme... 

New Theme... 

Ihemes On 
Themes Off 


La^out... 

TOC Style... 

Full Estent 
Zoomln 
Zoom Qut 
Zoom To Themes 
Zoom T o Eelected 
Zoom Pre^ious 


Eind... Cfrl+F 

Locafe Address... 


G eoProcessing Wizard... 



■ En la siguiente pantalla seleccione “Zonasdevida.shp” en la primera opción; 
seleccione “Temprecip” en la segunda opción (campo por el cual disolver). En 
la tercera opción haga clic en el botón de directorios, colóquese en el directorio 
del curso “c:\cursoarcview\datos\venezuela” y escriba como nombre del 
archivo de salida “Zvholdridge.shp”. Presione “Next” para pasar a la siguiente 
pantalla. 




Dissolving (also called "summarizing" 
or "aggregating") merges features to 
form new regions based on an attribute 
of those features. 

1) Select theme to dissolve: 

f Zonasdevida.shp " 3 

2) Select an attribute to dissolve: 



3) Specify the output file 

Gutput File: | c:\cursoarcvievAdatos\venez | ^ 



■ Usted no desea agregar campos adicionales en la tabla atributiva del archivo 
resultante; presione “Finish” para ejecutar la función. El archivo resultante se ha 
incorporado en la vista; haga clic en su caja de encendido para visualizarlo. El 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


resultado es aparentemente igual al archivo de entrada, sin embargo en este 
archivo los polígonos han sido agrupados por zona de vida. 



■ Abra la tabla atributiva correspondiente para verificar el resultado obtenido. 
Observe que existen registros que poseen sólo el dato de rango de temperatura y 
otros donde sólo el existe el dato de rango de precipitación; esto se debe a que los 
limites de la hoja no son exactamente iguales. Usted procederà a eliminar estos 
polígonos ya que ellos no afectaran el resultado del anàlisis. 


1 Attributes of Zvholdridge.shp 


HE 

u 

Shape 

Temp/ecip ; 

Cou.nt 

i 

Polygon 

12 a 17 1000 a 1900 

2 



Polygon i 

12 al 7 500 a 900 

1 



Polygon 

12a í 7 Mayor a 2000 

.T 



Polygon j 

l'ï 8 a 23 1000 al 900 

. 3 



Polygon 

i 18 a 23 500 a 900 

.Ï1 



Polygon j 

18 a 23 Mayor a 2000 

2 



Polygon 

6 all 1000 al 900 

5 



Polygon j 

6 all 500 a 900 

3 



Polygon 

1 6 a 11 Mayor a 2000 

1 





■ A continuación, usted agregarà un campo para describir las zonas de vida 
representadas. Desde el menú “Edit”, seleccione la opción “Add Field”. Defina 
un campo nuevo que se denominarà “Zonadevida”, tipo “String” 
(alfanumérico) con 80 dígitos de extensión. Presione OK. 




íS? Attributes oí Zvholdridge.shp 


Shape 


T emprecip 


Counl 


Polygon j 12* a 17* 1000 a 1900 1 

Polygon | 12* a 17* 500 a 900 1 

Polygon i 1 T a 17" mayor de 2000 1 

Polygon j 18" a2.r 1ÜÜ0 4|É§ " 4 

PnÍunnn""!"ÏR*7^3* RíiÏÏ'a RfiÏÏ..ï" 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 


■ Haga clic en el botón de edición de datos y transcriba los tipos de zonas de vida 
de acuerdo a la siguiente tabla. 




:—: 

0 


A 


1X Attributes of Zvholdridge.shp 


Shape 

| Temprecip ! 

Count 

Zonadevida 

r“ 

Polygon 

12* a 17'1000 a 1900 

1 

i Bosque húmedo Montano bajo 



Polygon 

12 a 17" 500 a 900 

...ï'l 

Bosque seco Montano bajo 



Polygon 

i 12 : a 17 mayor de 2000 

ï j 

Bosque muy húmedo Montano bajo 



Polygon j 

18 a 23" 1000 al 800 f 

. 41 

Bosque húmedo Premontano 



Polygon 

i 18* a 23* 500 a 900 

ï j 

i Bosque seco Premontano 



Polygon 

:18a 23" mayor de 2000 

....ï'l 

Bosque muy húmedo Premontano 



Polygon 

i G : air 1000 a 1900 

51 

Bosque muy húmedo Montano 



Polygon 

6* all" 500 a 800 

5] 

Bosque húmedo Montano 



Polygon 

: 6 : a 11 mayor de 2000 

....ïl 

Bosque pluvial Montano 



Polygon 

: Inlenor a 5 500 a 800 

______...ïj 

Monte muy húmedo o Paramo Subalpino 



Polygon 

i Superior a 24 1000 a 1800 

p i 

Bosque seco 



Polygon 

i Superior a 24 " 500 a 800 

p i 

Bosque muy seco 



Polygon 

1 Superior a 24* mayor de 2000 j 

.ïl 

j Bosque húmedcj 

- 


■ Cierre la edición de la tabla, haciendo clic en el menú “Table”, “Stop Editing”. 
Oprima “Yes” a la pregunta “Save Edits?” (guardar la edición) para guardar los 
cambios. 





M 

Save Edits? 




ll Yes | 

No | 

Cancel | 




■C’ Attributes of Zvholdridge.shp 

l-lnlxl 

S/j^pe 

íj liïVWC.p 1 

Gounf \ 

p— 

Polygon 

12* a 17* 1000 a 1900 

1 í Bosque húmedo Montano bajo 

i JL 

Polygon 

! 12* a 17* 500 a 900 .1. 

7) 'i Bosque seco Montano bajo 



Polygon 

i 12 a 17 mayor de 2000 

: :1 j. Bosque muy húmedo Montano bajo 



Polygon 

! 18* a 23* 1000 a 1900 

4j Bosque húmedo Premontano 



Polygon 

. 18* a 23* 500 a 900 

. J tBosque seco Premontano 



Polygon 

; 18" a 23" mayor de 2000 

1 i Bosque muy húmedo Premontano 



Polygon 

! G* all* 1000 a 1900 ' ' I 

Ül Bosque muy húmedo Montano 



Polygon 

■ 6 : all 500a9QÍT^“.“"_“T 

3 1 Bosque húmedo Montano 



Polygon 

! 6* a 11 * mayor de 2000 

1 I Bosque pluvial Montano 



Polygon 

i Interior a 5 500 a 900 

1 1 Monte muy húmedo o Paramo Subalpino ^ 



Polygon 

1 Superior a 24' 1000 a 190Ó 

2 1 Bosque seco 



Polygon 

i Superior a 24' 500 a 900 

2 1 Bosque muy seco 



Polygon 

! Superior a 24* mayor de 2000 j 

1 1 Bosque húmedo 


_ 




J zl 

3 



131 


■ Utilice ahora, el Editor de la leyenda para representar las zonas de vida con 
diferentes colores. Haga doble clic sobre el tema resultante para abrir la pantalla 
de dialogo del Editor de la leyenda. En la opción “Legend Type” (tipo de 
leyenda), seleccione “Unique Value” (valor único); en la opción “Vàlues Field” 
(Valores del campo) seleccione “Zonadevida”. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 8 - Anàlisis Espacial 




Theme: |Zvholdridge.shp 


Legend Type: | UmqueValue 


Vàlues Field: 


Zonadevida 


"3 Load... 
Save... 
Default 

H 


Symbol 

Value 

Label 

| Count | 


1 - 1 

i Bosque húmedo 

i Bosque húmedo 

1 


un 

i Bosque húmedo Mon 

| Bosque húmedo Mori 

! i 


□ 

i Bosque húmedo Mon 

i Bosque húmedo Mori 

i i 


□ 

í Bosque húmedo Pren 

i Bosque húmedo Preri 

1 


.o. 

i Bosque muy húmedo 

i Bosque muy húmedo 

i i 


r~i 

i Bosque muy húmedo 

i Bosque muy húmedo 

i i 


.□. 

i Bosque muy húmedo 

i Bosque muy húmedo 

i 1 


+J*I 

kjrj aJ 




Color Schemes: | Bouritiful Harvest 3 


Advanced... | Statistics... | Undo | Apply 


■ Aparecerà una secuencia aleatòria de colores para cada grupo de líneas. En la 
opción “Color Schemes” (esquemas de colores) seleccione la última opción 
“The High Seas” para asignar una secuencia mas adecuada. 


Zvholdridge.shp 
I I Bosque húmedo 

Bosque húmedo Montano 
I Bosque húmedo Montano bajo 
I Bosque húmedo Premontano 
I Bosque muy húmedo Montano 
Bosque muy húmedo Montano 
H Bosque muy húmedo Premonta 
I I Bosque muyseco 

| Bosque pluvial Montano 
I I Bosque seco 

1 Bosque seco Montano bajo 
I Bosque seco Premontano 
| Monte muy húmedo o Paramo í 

Zonasdevida.shp 

□ 

Isotermashold.shp 

Isoyetashold.shp 

□ 

^ Isoyetas.shp 
I ~\ 500 a 900 
| 1000 a 1900 
I | mas de 2000 

_| Isotermas.shp 
| | Inferior a 5° 


iÇ? Legend Editor 


^jnjxj 


Theme: |Zvholdridge.shp 

3 

Load... 

Legend Type: |Unique Value 

-3 

Save... 

Default 

Vàlues Field: j Zonadevida 

3 


Symbol | Value 

Label 

| Count | 

^ i Bosque húmedo 

i Bosque húmedo 

1 1.b| 

| i Bosque húmedo Mon 

i Bosque húmedo Mori 1 

1 1 i Bosque húmedo Mon 

i Bosque húmedo Mori 1 

1 1 i Bosque húmedo Pren 

i Bosque húmedo Preri 1 

1 1 ; Bosque muy húmedo 

I Bosque muy húmedo 

: 1 

| i Bosque muy húmedo 

i Bosque muy húmedo 

| 1 1 

1 1 j Bosque muy húmedo 

| Bosque muy húmedo 

j 1 ! 

\ Bosque muy seco 

i Bosque muy seco 

I 1 11 1 

| i Bosque pluvial Monte 

í Bosque pluvial Montd 1 1 

| ; Bosque seco 

i Bosque seco 

h.j 

| i Bosque seco Montan 

i Bosque seco Montari 1 

1 1 : Bosque seco Premon 

i Bosque seco Premoni 1 

1 1 ! Monte muy húmedo c 

í Monte muy húmedo d 1 i— 

+JMJ fcJzl JJ 
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Curso Bàsico de ArcView Capitulo 9 - Los Layouts 

CAPITULO 9 
LOS LAYOUTS 

o Los Layouts 
o Crear un Layout 

o Definir las características de la pàgina 
o Incorporar los element os 
o Agregar el contenido de una vista 
o Las propiedades del recuadro de la vista 
o Escala del mapa 
o Incorporar la leyenda 
o Definir la escala gràfica 
o Otros elementos del mapa 
o Titulo y marco 
o Nombre del layout 
o Imprimir o exportar el Layout 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Los Layouts 

■ Un documento y una interface gràfica para crear mapas de presentación 

■ Una colección de documentos y otros gràficos. 



Los Layouts El Layout es el documento de ArcView que se utiliza para crear mapas de 
presentación. Su interface gràfica presenta una hoja de papel virtual sobre la 
cual se incorpora cualquier documento de un proyecto: vistas, tablas, gràficos 
así como los elementos de un mapa: escala gràfica, símbolo del norte e 
imàgenes. 

Una vez elaborado, el layout se envia a imprimir directamente a una 
impresora o plotter o se almacena como un archivo de impresión para 
utilizarlo posteriormente. 


Crear un Layout 

■ Activar el icono del layout 

■ Desde el menú “ View” - “Layout” 

■ Seleccionar un formato predefinido 



Ull Iheme Graphics ü 
Eroperties... 


Add Theme... Qrl+T 

G eocode Addresses... 
Add Event Theme... 
New Theme... 

Ihemes Gn 
Themes Gff 



nPeiiZjj 


Crear un Para abrir la interface del layout, usted puede hacer clic sobre el icono del 

Layout layout en la ventana del proyecto o presionar la opción “layout” desde el 

menú “View” para seleccionar un formato de presentación predefinido: 
“template”. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Definir las características de la pàgina 

■ Tamano delpapel 

■ Orientación 

■ Màrgenes 



Definir las 
características 
deia pàgina 


Cuando se ha desplegado un layout vacío, el tamano de la hoja de papel 
virtual que se presenta, queda definida por defecto según el dispositivo de 
salida que esté configurado en la computadora. Esta configuración puede 
modificarse desde la caja de dialogo que permite definir ésta característica 
ademas de la orientación y los màrgenes. 


Incorporar los element os 

■ Para cada elemento existe un botón de selección 

■ Se define un recuadro en el layout para la 
posición y tamano del elemento a incorporar 

■ La posición y tamano se modifican 


[$9 Layout 1 



■ Vista 



■ ■ 

■ Leyenda 

" 1 

■ Escala 

U m m 

r\i 

■ Norte 



■. ■ 

■ Gràficos 

jik.' 

■ Tabla 


Imàgenes 

£ 


Incorporar los Los elementos que se pueden incorporar en un layout son: vistas, leyendas, 
documcntos escala gràfica, símbolo del norte, gràficos, tablas e imàgenes. Para incorporar 
estos elementos, se selecciona el icono correspondiente y se define un 
recuadro que marca la posición y tamano que éste tendra. La posición y el 
tamano pueden modificarse posteriormente. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Agregar el contenido de una vista 

■ Seleccionar el icono de la vista 

■ Dibujar un rectàngulo en el layout 

■ Definir las propiedades del recuadro de la vista 





Agregar el 
contenido de 
una vista 


El primer paso en la creación del layout es incorporar el contenido de una 
vista seleccionando el icono correspondiente. La caja de dialogo de las 
propiedades del recuadro de la vista, permite seleccionar la vista que se 
desea incorporar, la escala, la extensión, el tipo y calidad del despliegue. 


Las propiedades del recuadro de la Vista 

■ Selección de la vista 

■ Enlace con el contenido de la vista 

■ Opciones de escala : 

Automàtica 

Mantener la escala de la vista 

Escala especifica asignada por el usuario 


' View Frame Properties 


<Empty View> 


Población de Venezuela 


I 

P Live Link 
Scale: | Automatic 


Extent: 


Preserve View Scale 
User Specified Scale 


*1 


Las propiedades 
del recuadro de 
la vista 


En la caja de dialogo de las propiedades del recuadro de la vista, se 
selecciona la vista deseada. La opción “Live Link” mantiene un enlace entre 
el contenido de la vista y el layout; al desactivar esta opción, las 
modificaciones que se ejecuten en la vista no se reflejaràn en el layout. La 
definición de la escala puede ser automàtica, definida desde la vista o 
asignada por el usuario. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Escala del mapa 


■ Automàtica: 

Escala de la vista = tamano del recuadro 



■ Mantener la escala de la Vista: 
Escala = 1:10.000.000 



|10,000,000 


■ Escala específica definida por el usuario: 
Escala = 1:10.000.000 




Escala del La escala automàtica significa que el contenido de la vista se despliega en 
mapa todo el recuadro sin atender a una escala específica del mapa. 

Mantener la escala de la vista, indica que la escala del mapa serà la misma 
que se defina en la vista. 

La escala definida por el usuario, requiere que el usuario introduzca una 
escala específica en la caja de diàlogo de las propiedades del recuadro de la 
vista. 


Incorporar la leyenda 


■ Propiedades del recuadro de la leyenda 


■ Tamano y posición 




Incorporar la Para incorporar la leyenda correspondiente al contenido del mapa, seleccione 
leyenda el botón que abre la caja de diàlogo del recuadro de la leyenda y mar que una 
caja en el layout que define la posición y tamano de la leyenda. La leyenda 
en el layout se vincula con el contenido de la vista, la información 
desplegada corresponde a la Tabla de Contenido de ésta. 


Virginia Behm - Caracas 2005 


9-5 






































































Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Definir la escala gràfica 

■ Propiedades del recuadro de la escala 

■ Estilo, Unidades, Intervalo, Número de 
intervalos 





Definir la La escala gràfica establece la relación entre la distancia real y distancia en el 
escala gràfica mapa. Desde la caja de dialogo correspondiente, se define el estilo, unidades 
reales y número de intervalos que tendra esta escala manteniendo un vinculo 
con el recuadro de la vista. 


Otros elementos del mapa 

■ Símbolo del Norte 

■ Gràficos 

■ Tablas 

■ Imàgenes 



Otros elementos El símbolo del Norte, los gràficos, las tablas, e las imàgenes son otros 
del mapa elementos que se pueden incorporar en un layout. 

Los gràficos y las tablas que son documentos de Arcview, deben estar 
desplegados para visualizarlos en el layout; el gràfico mantiene un vinculo 
con los datos de la tabla. 

La caja de diàlogo del símbolo del norte presenta una galeria de estilos para 
seleccionar. 

Las imàgenes que pueden ser incorporadas aceptan los formatos màs 
comúnmente utilizados para este fin: .gif, .tif, .bmp, .wmf entre otros. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Títulos y marços 

■ Herramienta ■ Herramienta 
detexto dedibujo 


T 


* 

y 


— 

/ t 



| T |j 


I |j 




T] 


o 

y 


í2 



Títulosy Para incorporar textos y dibujo, existe un conjunto de botones que permite 
marços ejecutar estas tareas. Mediante la paleta de símbolos se controla el tamano, 
color y estilo de letra, así como el color, estilo y grosor de las líneas. Las 
figuras geométricas pueden tener un color de fondo. Existe la opción de 
colocar una llamada a un texto e incorporar textos siguiendo una línea 
sinuosa. 


Nombre del Layout 

■ Asignar un nombre al documento desde las propiedades del layout 

■ El layout queda almacenado y se lista en la ventana del proyecto 


' Layout Properties 


xj 


Name: | Layoutl 

Grid Spacing: Horizontal: 

Vertic< 

Snap to Grid: 


0.25 


O Layout Properties 


^ ame: | Población por regiones 


GridSpacing: Horizontal: 

Vertical: 

Snap to Grid: f” 


[025 


|025 


0K 


j Cancel | 



Nombre del Por defecto al crear un layout, éste se identifica como “Layoutl”.Un 

layout proyecto puede almacenar màs de un layout por lo tanto es importante 

asignar un nombre al layout que indique el contenido de éste, para facilitar la 
compresión de la información que presenta un proyecto. Desde la caja de 
dialogo de las propiedades del layout, se incorpora un nombre que aparece 
en la parte superior de la ventana del layout. 
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Curso Bàsico de ArcView 


Capitulo 9 - Los Layouts 


Imprimir o exportar el Layout 

■ Imprimir el layout al dispositivo de salida configurado 

■ Crear un archivo de impresión 

■ Exportar el layout a un archivo de imagen para insertar en otra aplicación 


x] 


Piint: 
Printer: 
To file: 


| Población oor tepiones 

- 3 

Canon Bubble-Jet BJC-4000 on LPT1: 

Setup... | 

| Browse... | 


r Print To File 




List Files of Type: 

| Placeable WMF 

T. 

jjHaceabie WMF. 

m ± 

Windows Metafile 


Windows Bitmap 

— 

PostScript New (EPS) 

T 

'■ PostScript (EPS) 

A 

Adobe lllustrator 


CGM Elinary 


CGM Character 

T 

■ CGM Elinary 

A : 

CGM Character 


CGM Clear Text 


JPEG 

— 


Imprimir o 
exportar el 
Layout 


Se imprime el layout directamente desde la aplicación de ArcView o se crea 
un archivo de impresión en el caso que se tenga que imprimir el layout en 
otro dispositivo de salida. El layout puede también exportarse a un archivo 
de imagen para insertarlo en otra aplicación. 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout” 

1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 

2. Crear un layout en el proyecto 

3. Agregar una vista y una leyenda 

4. Agregar la escala gràfica y el símbolo del Norte 

5. Agregar un gràfico y una tabla 

6. Agregar un titulo y la fuente de la información 

7. Agregar un borde y un color de fondo 

8. Colocar un titulo al “Layout” 

9. Cerrar el proyecto guardando los cambios 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout” 

En este ejercicio usted aprenderà a manejar las herramientas del software para crear un 
mapa para impresión a una escala específica incorporando los elementos necesarios para 
lograr una salida de calidad. 


1. Iniciar ArcView, abrir un Proyecto 




^ ArcView GIS 3.2 


ArcView GIS 3.2 


■ Haga clic en “Open an existing project” (abrir un proyecto existente). En la 
caja de dialogo de directorios, colóquese en el directorio del curso 
c:\cursoarcview\ejercicios y abra el Proyecto denominado ejercicio9.apr. 




2. Crear un layout en el proyecto 

Se ha desplegado una vista que contiene cuatro temas, una tabla con los datos 
de población total para el ano 2001 según el Censo de Población y Vivienda y 
un gràfico que representa estos datos en forma comparativa. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layouf 


■ Haga clic en la ventana del proyecto para activaria. Haga doble clic en el 
icono del “Layout” para crear un layout nuevo. Haga clic en el botón “New” 
(Nuevo) para desplegar la pàgina del layout donde se incorporarà la 
información. 



■ Desde el menú del layout seleccione “Page Setup” (Definición de la pàgina) 
para definir el tamano del papel a utilizar; seleccione la opción “Letter”y 
cambie la orientación del papel a “Horizontal” (Horizontal). Presione OK. 



Graphics 
Eroperties... 


Page Seiup... 


Zoom to Page 
Zoom to Actual 

Zoom to Seíected 


Page Size: 

Units: 

Width: 

Grientation: 


Same as Printer 


Same as Printer 


X] 



Legal 8.5 n 14.0 in 
Tabloid 11.0 x 17.0 in 
C 17.0 x 22.0 in 



Units: | Inches 
Width: J"ïT 


Height: ] 8.5 


Orientation: 



■ Haga clic en la opción “Zoom to page” (zoom en la pàgina) para visualizar 
toda la extensión de la hoja. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout 


3. Agregar una vista y una leyenda al layout 

■ Para agregar la información que aparece en la vista, el primer paso es agregar 
un recuadro de la vista. Haga clic en la opción “View Frame” (Recuadro de 
la vista) para ejecutar esta tarea. Colóquese en el layout y haga una caja como 
se muestra a continuación; marque un punto arriba a la izquierda y arrastre el 
ratón en diagonal hacia abajo para marcar otro punto abajo a la derecha. 




■ En la caja de dialogo del recuadro de la vista, seleccione la vista “Población 
de Venezuela”, la opción “Scale” (Escala) seleccione “User Specified 
Scale” (Escala especificada por el usuario) y escriba “10000000”, para 
establecer diez millones como la escala de salida del mapa. Presione “OK” 
para ejecutar la operación. 



La vista de la población de Venezuela se ha desplegado en el layout. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout 



■ Proceda a incorporar la leyenda. Haga clic en la opción correspondiente en la 
barra de herramientas del layout y mantenga el cursor presionado para 
desplegar la lista de botones; seleccione el de la leyenda. En el layout haga 
nuevamente una caja en el sitio donde serà incorporada la leyenda, como se 
indica a continuación. El procedimiento para elaborar el recuadro es igual al 
que realizó para la vista. 



■ En la caja de dialogo desplegada, marque “ViewFramel: “Población de 
Venezuela” en la opción “View Frame” (Recuadro de la vista). Presione 
OK. Para que la leyenda correspondiente a la vista, aparezca en el layout. 



View Frame: I <Empty Legend> 


ViewFramel: Población de Ven 


I 

Display: | When Àclive - 3 



Quality: 


] Presentation 


3 


canoei j 



& 

0 

> 

* Ciodadas capità 165 ■ ■ ■ 

\ | Frogionto 

Población por Estades 

r-1 70454 - $73651 

1 - 1 $77756-627036 

■ 712526 - 786463 
. . 89266.6-. 1556418 . . 

M 18362.86 - 298.3679 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout 


4. Agregar la escala gràfica y el símbolo del Norte 


■ Active nuevamente el layout haciendo clic en la barra superior de la ventana 
del layout. Haga clic en la herramienta de los recuadros y mantenga el cursor 
presionado para desplegar la lista; seleccione el botón correspondiente a la 
escala gràfica. Dibuje nuevamente una caja como se indica a continuación; el 
procedimiento para elaborar el recuadro es igual al que realizó para la vista y 
la leyenda. 




■ Se despliega la caja de diàlogo de la escala. Para enlazar la escala gràfica a la 
vista, seleccione “ViewFramel: Población de Venezuela” en la opción 
“View Frame” (Recuadro de la vista). Presione OK. 



■ La escala gràfica ha sido incorporada al layout. Si lo desea, puede hacer un 
acercamiento para verificar la colocación de ésta información utilizando el 
botón de “zoom in”. Haga clic en este botón, luego haga una caja rodeando la 
escala gràfica para ejecutar la operación. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layouf 


■ Si ejecutó un acercamiento, haga clic en el botón “Zoom to page”, para 
visualizar nuevamente todo el mapa. Ahora agregue el símbolo del Norte. 
Haga clic en la herramienta de los recuadros y mantenga el cursor presionado 
para desplegar la lista; seleccione el botón del Norte. En el layout, haga una 
caja como las anteriores en el sitio donde desea colocar el símbolo del Norte. 




■ En la ventana de dialogo desplegada, seleccione uno de los símbolos, como se 
muestra a continuación (considere el de éste manual como una sugerencia). 




/ A 

■ N . 

& 

i, - lém ~ / 

1 

■ 1 

© 

□ 

pobli 

1 1 

_ 

uuaaae 
Regió ne 
ación por 
70464 - 
377756 ■ 

: y-x.. 



712626- 
992669 - 
1636286 



5. Agregar un gràfico y una tabla 

■ Haga clic en el botón “Zoom to page”, para visualizar nuevamente todo el 
mapa. Haga clic en la herramienta de los recuadros y mantenga el cursor 
presionado para desplegar la lista; seleccione el botón correspondiente al 
gràfico. Dibuje nuevamente una caja en el lugar donde serà incorporado el 
gràfico, como se indica a continuación. 


;_J 

==■ 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layouf 


■ Se despliega la caja de dialogo del gràfico, seleccione el gràfico denominado 
“Chartl” Presione OK. 


Charts: [ <Empty Chart> ± 


Chartl 


I 3 

Display: j WhenActive -3 

Quality: fPresentaüon -3 

canceí | 


fi Layoutl 



Hlü E3 




■ Haga clic nuevamente en la herramienta de los recuadros y mantenga el cursor 
presionado para desplegar la lista; seleccione el botón correspondiente a la 
tabla. Dibuje una caja como las anteriores en el lugar donde serà incorporada 
la tabla, tal como se indica a continuación. 



■ Se despliega la caja de dialogo de la tabla, seleccione la tabla denominado 
“Poblacregion”. Presione OK. 




Virginia Behm - Caracas 2005 


9-15 



































































































































































Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout 


6. Agregar un titulo y la fuente de la información 

■ Antes de agregar el titulo del layout, es conveniente definir el tipo y tamano 
de la letra. Desde el menú de “Window” seleccione la opción “Show Symbol 
Window”. Haga clic en el botón “Font Palette”, (Paleta de Fuentes) para 
desplegar sus opciones. Defina como fuente la letra “Arial” y tamano “Size” 
18. 


\é. Fill Palette HEU! 


aMM JIBiq - Iníxi 



1 ^ 1 ZÏ^] 4 Ï*]¥ 

1 1 


Arial 



| Arial J 


Arial Black 



Arial Narrow 

BankGothic Ll BT 

BankGothic Md BT 
BookAnliqua _rj 

im 11111111111 luiuui 

Size: HE 3 

M ■ ■ ^ 

Style: I Normal 

Gutline: j - 

Create Markers | 



■ Cierre la paleta de las fuentes. Haga clic en el botón del texto en la barra de 
herramientas del layout. Haga clic en el layout en un punto donde deseé que 
comience el titulo; en la caja de dialogo desplegada escriba como titulo del 
layout “DISTRIBUCION DE LA POBLACION DE VENEZUELA - 
ANO 2001”. Presione “OK”. 



í® Text Properties 


DISTRIBUCION DE LA POBLACION DE 
VENEZUELA - ARO 200l| 


■ El titulo se presenta ahora en el layout. Si no està satisfecho con la posición 
del mismo, proceda a reubicarlo haciendo clic en el botón del apuntador y 
arrastrando el titulo a otra posición. 


£ Layout 1 


.DISTRIBUCION DE LA.POB.LACION DE VEJMEZUELA-- ANO 2001. 



• Ciu dades 
| | Re^iones 

Población por E 
■ | | 70464- 3'. 
| | 377.756 - 

S 712626 - 
992669 - 
Fl 1836286 
Mapa-Base - 
. 1 I Veoez.uel, 
[—I MAR ÇAF 
- Zona en F 
1 COLOMB 
| ~| BRASIL ■ 
I -- I Is la. del C. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layout 


■ Proceda ahora a incorporar la fuente de la información. Primero cambie el 
tamano de la letra desde el menú de “Window”, seleccionando la opción 
“Show Symbol Window”. Haga clic en el botón “Font Palette”, (Paleta de 
Fuentes) para desplegar sus opciones. Defina como fuente la letra “Arial” y 
tamano “Size” 12. 




ISlSniWTSfflF _|n| x 

Help 


EZESil® 

Iile 


1 1 

Cascade 


ri·ii- 

Arrange Icons 


■ □■J 

Show Symbol Window... Ctrl+P 


IBIi IBI íïïl 

1 ejerS.apr 

2 Centros Educalivos a encuestar 

2 Layoutl 


011 
nrn h Bh 


Outline: \ 




| Normal 
Create Markers 


■ Haga clic en el botón del texto en la barra de herramientas del layout. Haga 
clic en el layout en un punto en la parte inferior derecha de la pàgina; en la 
caja de dialogo desplegada escriba como fuente de información: “Fuente : 
Instituto Nacional de Estadística Censo de Población y Vivienda - Ano 
2001”. Presione “OK”. 



^ TeHt Properties 


xj 


Fuente: Instituto Nacional de Estadística 
Censo de Población y Vivienda ■ Àno 2001 




400 ' KiItSmeters' 


Fuente: Instituto N aciona I de Esta dística. 
Censo de Población y Vivienda- Ano 2001 


7. Agregar un borde y un color de fondo al layout 

■ Para finalizar, usted incorporarà una línea de borde y un color de fondo al 
layout. Desde el menú del layout seleccione la opción “Add Neatline”. 



Zoom to Page 
Zoom to Actual 

Zoom to Selected 

Zoom Jn 
Zoom üut 
Hideüfid 
Hide Margins 


Add Neatline... 


Use Template... 
Stoie As Template... 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layouf 


■ En la ventana de dialogo desplegada, mantenga la opción por defecto “Place 
around all graphics” (coloque alrededor de todos los gràficos). Si lo desea, 
seleccione un estilo de línea en la opción “Click on a border style” (haga 
clic en un estilo de borde). En la opción “Fill Color” (color de relleno), 
busque un color de su agrado. Presione OK para ejecutar la operación. 




8. Colocar un titulo al “Layout” 


■ Desde el menú del “Layout” seleccione “Properties” (Propiedades) y en la 
caja de dialogo desplegada introduzca como titulo del layout “Población de 
Venezuela”. De esta forma usted identifica los documentos que quedan 
almacenados en el proyecto. 
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Curso Bàsico de ArcView 3.2 


Ejercicio 9 - Elaborar un “Layouf 


9. Cerrar el proyecto guardando los cambios 

■ Ha realizado suficiente trabajo por lo que es recomendable que guarde los 
cambios. Active la ventana del proyecto y desde el menú “File” (Archivo) 
seleccione “Close Project” (Cerrar el proyecto). Haga clic en la opción 
“Yes” (Si) para guardar los cambios efectuados. 





FIN 
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